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1. Bevezetés

Motto: ,, Minden egyszerii, ha mar eltoltottél
néhany évet a hozzaszokdssal”

1.1 Kinek szanjuk ezt a konyvet?

Remélem, mindenkinek hasznos lesz, aki érdeklodik a szamitogépes zenélés irant. Segithet
azoknak, akik angol tudéas hijan keveset értettek meg a programhoz mellékelt dokumen-
taciobol. A megcélzott csoportok kozott szerepel a teljesen kezdd, zenélni akard, de ezt
tapasztalatok nélkiil megvalositani nem tudo, a kézenfogva vezetést igényldk tabora, kozeli
ismerdseim kozil is szdmosan inspirdltak az irasra. A konyv jelentés része Kalle Kaivola
eredeti felhasznaloi leirasara épiil - koszonet a felhasznalas engedélyezéséért. Ezt probaltam
bdviteni mas forrasokbodl és kiegésziteni, pontositani sajat tapasztalataimmal. Ha valaki eddig a
nyelvtudds hidnyara fogta, amiért nem latott neki zenélgetni - nos annak mostantol, hogy e
konyv elkésziilt, valamilyen mas kibuvot kell kitalalnia.

1.2 Egy Kkis torténelem

Idésebbek és katonaviseltek biztosan emlékeznek még a békebeli Commodore 64 szamito-
gépre. Célorientalt chipjeivel (VIC, SID, CIA) maga volt a csoda. A ‘95 decemberi CHIP
cikke ir a Micha Peternel féle C64 emulatorrol, s itt felveti, éppen ezért olyan nehéz emulalni
ezt a 13 éves, 1 MHz-es 8 bites gépet €s a kielégitd sebességli emulalashoz - barmilyen hihe-
tetlen - Pentiumra van sziikség. Régi Commodore-osoknak a Peternel féle programot jo szivvel
ajanlhatom, kellemes emlékeket ébreszt az emberben és egyfajta Uj nosztalgia van kialakuléban
a C64 irant. Megjelentek a PC-s SID playerek is, immar sajat hangkartyankon hallgathatjuk
meg a régi Commodoros melodiakat.

Az els6 néhany év utan igen sokat fejlodott minden. A kezdeti, csak karakteres képernyok,
kezdetleges gyufaszalemberkék és pittyegések utan szépiiltek, finomodtak a grafikdk, a maga
idejében grafikailag a GEOS példaul kiemelkedd volt. Tobb ismerds is ezzel készitette a
diplomamunkajat. A hangok, a zenék vilagaban is volt persze fejlodés: a Music Shop mar
egészen hasznalhatd eszkoz volt. Azt a fajta zenélést képviselte - persze még nagyon alacsony
szinvonalon - amit most a MIDI zenék irdsanal hasznalnak. Lehetdleg zeneértonek kell lenni és
a kotta feldl kell megkdzeliteni a dolgokat. Az ilyen zenék erdsitén és hangfalon keresztiil
szbltak csak elfogadhatdan. Idovel megjelentek az elsé 6nalldé zenedemo kollekceiok is.

A jatékok zenéje végiil eljutott a Rambo II és a Helicopter Jugd szinvonaldra, kezdte kihasz-
nalni a gép hardver nyujtotta lehetdségeket és az elsd Os-tracker program is napvilagot latott a
C-64-en: Rockmonitor volt a neve. Ez a program tobb verzidban is napvilagot latott, bar
szerzOi minden valtozatot a ,.final” szdcskaval lattak el. Ezek képviselték az elektronikus
zenekészitésnek azt a masik agat, ahol nagyobb szabadsagot ¢lvezhetett a kottat esetleg nem is
ismerd, de a jo zenét nagyon szeretd felhasznald, szabadon digitalizalhatott hangszermintakat
¢s kozepes ritmusérzékkel, hallassal is igen jo (na persze technikailag az akkori szinvonalon)
zenéket lehetett szerkeszteni.



1.3 Miis az a Scream Tracker?

A Scream Tracker (tovabbiakban ST) egy olyan C nyelven irt sdvszerkesztoprogram, amivel
zenemodulokat, dalokat lehet komponalni, melyek digitalizalt hangmintdkbdl és/vagy FM
szintetizator hangszerekbdl valamint hangjegy adatokbol allnak. A zenéléshez draga beren-
dezések, szintetizatorok, MIDI masterkeyboard-ok nélkiil is hozzakezdhetiink: elég egy olcso
Sound Blaster hangkartya és mar igy is érhetiink el szép eredményeket, tovabba befektetett
munkank sem vész karba, mivel a savszerkesztével rogzitett zene szilkség esetén mas
programok szamara, - még a MIDI vilag szamara is atalakithato.

& | A OF |y | "€

természetes | hangszer minta | digitalis mintak | utasitasra lejat- |  kiilonbozd | esetleges modo-

hangok digitalis| lehet akar a tarolasa szds RAM-bol hang- sito effektekkel,
mintavételezése | vizcsobogas is vagy ROM-bol | magassaggal | 4-32 csatornan

Az ST jelen verzidja 32 sav kezelésére alkalmas. Bar lehetséges a Sound Blaster csalad beépi-
tett szintetizatorat is hasznalni, az igazi lehetdségeket a digitalizalt hangszerminték jelentik, igy
szinte barmilyen hangszert, zajt, hangeffektust hasznalhatunk.

A digitalizalt mintakat hangszerként hasznélva a zenét nem kottdbol, hanem egy utasitas szer-
keszto segitségével tudjuk megszolaltatni. A zene leirdsat ugynevezett blokkokban (pattern)
végezzik, ez egy 64 sorbol allo tablazat. Ebbe irhatjuk vagy a szamitogép billentylizetét zon-
goraként hasznalva bepdtyoghetjiilk a hangjegyeket. A hangokat, hangcsoportokat barmikor
tudjuk modositani, megdupldzni, Gjrahallgatni, masolni, arrébb tolni, stb. Egy ilyen lapon
maximum 32 oszlop lehet vagyis ennyi csatorna szolhat parhuzamosan. Az ilyen lapokbdl
tudjuk aztan magat a zeneszamot felépiteni egy listaban, ahol a blokkok sorszamait a lejatszas
sorrendjében felsoroljuk. Lejatszaskor a sorrendlistdin végigmenve a lapok sorrendjén - az
esetleges ismétlésekkel egyiitt - keriilnek végrehajtasra a blokkokban definialt hangesemények.

A Scream Trackerrel eléallithatd zene mindsége nem versenyezhet ugyan a stidiobeli hangzas-
mindséggel, de amatdr felhasznaloknak, akiknek a PC-ben elkésziilt mii maga a végtermék, sok
lehetdséget add remek eszkdz ez a zeneszerkesztd program.

1.4 Miért pont a Scream Tracker?

Az ilyenfajta programok egyik mai PC-s képvisel6jérol szol ez a konyv. Kivélasztasanal tobb
szempont is felmeriilt. Mas zenemodul szerkesztOkkel Osszehasonlitva igen kdnnyen meg-
tanulhat6 és kezelése is felhasznalo barat. Szolgaltatasaival is kiemelked6t nyujt és még van
egy nagy erénye: a program szabadszoftver, magyarul barki ingyen hozzajuthat. A program 3.2
valtozata az 1995 majusi CHIP CD mellékleten is helyet kapott (\CHIP\TURKALO\DOS\
SCRMT32.AR)).

Ez a konyv utmutaté a Scream Tracker 3.2 zeneszerkesztéhdz. Azoknak irodott, akik szeret-
nének rovid ido alatt, kis szellemi €s anyagi befektetéssel ha nem is professzionalis, de jo
mindségli szamitogépes zenét komponalni. Egy egész zenekari arzendl felett rendelkeznek
mostantol, hiszen barmilyen hangmintat készithetnek mikrofonrél, magnetofonrdl vagy CD-r6l.
Akik kordbban mar dolgoztak hasonlé programmal és rendelkeznek némi zeneelméleti alap-
ismerettel, azoknak a ,,Tovabbi informaciok” és a ,,Tippek, triikkkok™ fejezetet ajanlom
figyelmébe.
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1.5 Hardver kovetelmények

Az ST futtatasahoz sziikséges gép legalabb 386SX, 2 MB RAM (1408 extended), VGA kartya
¢s hangkartya, fusson rajta a DOS 3.0 vagy késobbi valtozata. Helyfoglalasa a merevlemezen
mindossze parszaz kilobyte. A tamogatott hangkartyak a Sound Blaster mono, Sound Blaster
Pro és Sound Blaster 16 stereo, Gravis Ultrasound (tovabbiakban GUS) stereo és minden kar-
tya, amely 100%-ban kompatibilis valamely fentemlitett tipussal. Az FM-opcio csak a Sound
Blaster csalad kartyaival miikodik, mivel a GUS-on nincs FM szintetizator chip. Egértamoga-
tas nincsen, mivel itt sikeriilt csak a billentytizetrdl is kényelmesen és hatékonyan hasznalhato
szerkesztot 1étrehozni. Nem szigoruan vett hardware igény, de egy jo erdsitd és legalabb koze-
pes méretli két vagy harom utas hangfal is jol megfér a fenti tarsasagban. Ha csak fejhallgatonk
van, igyekezziink valamilyen hangfalas megoldast taldlni, esetleg aktiv dobozokat beszerezni,
bar azok kis méretiik miatt nem versenyezhetnek a nagyobb méretli hagyomanyos tarsaikkal.

Sziikség van némi EMS memoriara, mivel az ST a hangmintdkat az EMS teriiletre tolti (még a
GUS-nal is). A blokkadatok a hagyomanyos (640k alatti) memoridban vannak tarolva. Ha
kevés memoriaval futtatjuk a programot, akkor a Szabad Memoria kijelzés kiirdsa pirosra valt
at. Ilyenkor legjobb azonnal elmenteni munkankat, mert az ST memoriasziikds helyzetekben
bizonytalanna valhat.

Ha az ST-vel dolgozva nem hasznadlunk EMS memoriat, egy nagyobb méretli zenemodul
betoltése piros szinnel a balfelsé sarokban kiirdd6d kevés memoridra utald hibalizenetet vagy
akar a szamitogép lefagyasat is eredményezheti. Tul sok hangszer betoltésénél példaul eldfor-
dulhat az ,,ALLOC EMS ERROR 88” hibaiizenet. Hiba esetén ajanlatos azonnal elmenteni
munkankat és haladéktalanul kilépni a programbol, miel6tt lefagyasaval megakadalyozna a
mentést.

A problémamentes memoria hasznalathoz sziikséges CONFIG.SYS allomany 1étrehozasdhoz
az alabbi minta szolgalhat segitségiil:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE ALTBOOT
DOS=UMB,HIGH

1.6 A Scream Tracker terjesztése

Az ST szabadszoftver (freeware), ami azt jelenti, hogy tovabbadhaté baratainknak vagy
barkinek, amig ez nem pénzért torténik. Az egyetlen fontos dolog, hogy az atadott csomag az
eredeti legyen, nincs jogunk azok kozott selejtezve hianyos vagy Osszekevert allapotot tovabb-
adni.

Az alapgondolat az, hogy jogunk van hasznalni a programot, de az nem adhat6 tovabb pénzért.
Az egyetlen kivétel az arusitasra, amikor egy shareware forgalmazo cég gylijteményében szere-
pel a program.

Az ST-re nincs garancia. Mivel nem fizetnek semmit a hasznalok a szoftverért, igy az a korrekt
eljaras, hogy mindenki sajat kockazatara hasznalja. A szerz6 nem tudja garantdlni, hogy a
program mindig elvarasaink szerint fog miikodni. Szerencsére a program kiforrottnak latszik,
¢s a tapasztalatok szerint, ha nem probalunk vele valami végzetes dolgot miivelni, ugy egészen
stabilan miikodik.
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1.7 Az ujrakeverés illemszabalyai

Tobbek kozt még egy olyan hasznos tulajdonsaga is van az ilyen modulszerkesztokkel készitett
zenéknek, hogy a programokhoz hasonlitva itt a kiadott zenék mintegy a forraskdddal egyiitt
keriilnek kibocsatasra, hiszen egy zeneszerkesztObe betOltve nyitott konyvként fekszik
eldttlink, milyen hangzast hogyan értek el. Legfeljebb az fordul el6 idénként, hogy a hangszer
nevek helyett mindenféle elmés iizenet olvashatd, de ez nem igazan lehet zavard. Es itt
emlitenék meg még egy dolgot: ha egy mar meglévo zene atdolgozasara adjuk fejiinket, tartsuk
be az alabbi illemszabalyokat:

e Lehetbleg az eredeti készitd engedélyével keverjiik at a zenét.

o Ha sajat keverési munkéankat tovabbadjuk, illik feltiintetni, hogy mi csak remixeldk
vagyunk és jelezziik, hogy ki készitette az eredetit, nehogy hamisitas ize legyen a dolognak.

e Ha tujrakeverés késziilt, ugy az mas névvel és az eredeti allomany tarsasagaban keriiljon
tovabbadasra.

1.8 A hasznalt jelolések

Szogletes zarojelben a billentylikombinaciok vannak jelolve. Példaul a [ALT+A] jelentése,
hogy az Alt billentyli nyomvatartasa mellett leiitjiik az A betlit. A Iényegesebb részeknél
képerny6foto is szerepel.

Most pedig lassuk a medvét. A tanulasnal az lesz a leghasznosabb, ha elinditjuk a programot és
menetkdzben olvasgatva a leirdst, rogton ki is probalunk mindent a gyakorlatban. A szogletes
zardjeles kifejezések minden esetben billentylikombinacokat jelolnek. Remélhetdleg az igen
részletes tartalomjegyz€k is fogja segiteni a keresést.

Bér a készitendd zene igen egyszert alkot6 elemekbdl all, mégis oriasi variacids lehetdséget
hordoz magaban. Az ABC is csak néhany betii, melyet barki le tud irni, mégsem képes akarki a
Habort és béke megalkotasara. Gyakorlassal azonban (sok)mindent elérhetiink. Ehhez kivanok
sok sikert mindenkinek. :-)

Ha a leirds készitésekor esetleg valamilyen pontatlansagot, hibat vétettem volna, szivesen
fogadok mindenféle jobbit6 szandéku kritikai észrevételt:

Csizmazia Istvan
rambosoft@mailbox.hu
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2. Scream Tracker konfiguralas

A program inditasa utdn az alabbi cimkép jelenik meg. Ha hangkartyank felismerése nem lenne
sikeres, ugy ezen a parancssori kapcsolokkal tudunk segiteni. Errél bévebben a késdbbi errdl
sz010 alfejezetben lesz sz0.

EREENRRE AMD_ CAM FREELY DISTRIBUTED A% LONG A%

HUOLUVED. THERE I% HARRANTY. Details in ST2.DOC.

ting soundcard {(none Speclfled un command linel).
sound. .. Testing _soun
tGravis Oltrasound I0:228° MEMORT 1824K

Scream Tracker

version 3.

Copyright (C) 1993,1994 Sanmi Tammilehto
Press ESC for menu, F18 for help, any other key to continue

2.1 Scream Tracker alapbeallitasok [SHIFT+F9] (Settings)

Az els6 dolog, amit a legelsé programinditas utan el kell végezniink, az az alapbeallitas értékei-
nek feliilvizsgalata. A bedllitasok képernydjét a [SHIFT+F9] billentylikombinacioval érhetjiik
el.

Képernyo szinek (Screen colors)

Az els6 beallitasi lehetdség a képernyd szineinek megvaltoztatasa. Itt 13 funkcio szinét lehet
atallitani a paletta értékeinek cseréjével. A harom oszlopban az RGB, vagyis a piros (RED),
z0ld (GREEN) és a kék (BLUE) szinkomponensek értékeit latjuk, ezek adjak ki soronként az
adott funkcidhoz tartozo kikevert szint. Az szinértékeket 0 és 63 kozott adhatjuk meg illetve
konkrét értek beirasa nélkiil a [+] és a [-] gombokkal tudjuk folyamatosan valtoztatni a kurzor
helyén szerepld szamot. A [D] billentylivel az eredeti palettakiosztast tudjuk helyreéllitani
(restore default colors). Az alapbeallitds szinei hosszitavon is szemnek kellemes Osszhatéast
adnak.
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Screen colors

> 00 [ 00 | 00
20 | 17 | 10
41 | 36 | 21
63 | 55 | 33
57 1 00 | 00
00 | 44 | 00
63 | 63 | 00
38 | 37 | 36
05 |1 09 | 22
06 | 12 | 29
18 | 16 | 15
12 | 11 10
34 1 00 | 00
XX | xx | XX
XX | Xxx | XX
XX | XX | XX

Hangkartya beallitas kijelzése (Soundcard settings)

A hangkartya felismerése alapesetben automatikusan megtorténik. Ha a hasznalt kartya nem
100% kompatibilis Sound Blaster, Sound Blaster Pro, Sound Blaster 16 vagy Gravis Ultra-
sound tipusokkal, akkor a parancssori kapcsolok allitasaval tudunk segiteni a probléman.

Ha nekiink kell kézzel elvégezni a beallitasokat, ugy a miikodéshez az alabbiakat kell kivalasz-
tani:

e gy IRQ, hogy a hangkartyat beillessziik a megszakitasi rendszerbe
e cgy DMA (Direct Memory Access) csatornat a kartya és a memoria kozti adataramlashoz
e ¢ésaz /O port baziscimét, amelyen a kommunikacio zajlik

Kiilonb6z6 hangkartyak esetén az alabbi jellemz6 értékek szerepelhetnek:

SB SBPro | SB16 GUS
Mono mintavételi sebesség* | Mono mixing rate* | 22000 | 22000 | 44100 | 38587
Stereo mintavételi sebesség™ | Stereo mixing rate* - 22000 | 44100 | 38587
1/0O port baziscime 10-Address 220 220 220 220
Megszakitas szama IRQ-Interrupt 5 5 5 O**
DMA csatorna szama DMA-Channel 1 1 1 Otk
* = A hasznalt szamit6gép tipusatol és gyorsasagatol fliggd érték

** = A tényleges érték a kijelzettol eltérden 3, 5, 7, 11, 12 vagy 15 lehet
% = A tényleges érték a kijelzettol eltérden 1, 3, 5 vagy 7 lehet

A paraméterek részletes leirasat a ,,A parancssori kapcsolok™ cimii fejezetben talalhatjuk meg.

Konyvtar beallitasok (Instrument and Song directory)

A két kijelolhetd konyvtar lesz az alapértelmezett hely, ahol a hangmintakat illetve a teljes
dalokat fogja eldszor keresni, de a teljes konyvtarstrukturaban keresgélhetiink. A path megada-
sakor a zar6 backslash karakter beirdsa nem sziikséges.
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Instrument dir D:\SCREAM32\HANGSZER
Song directory D:\SCREAM32\DALOK

Akkord iizemmdd hangjainak megadasa (Editing Chords)

Az akkordokat a blokkszerkesztében tudjuk hasznalni. Ennek értékei nem fixek, ezeket tetszés
szerint meg tudjuk valtoztatni. Alaphelyzetben e beallitasi tablazat a leggyakrabban hasznalt
értékekkel van feltoltve. Az akkordtabla feltoltésénél a Piano mode fejezetben leirt hangjegye-
ket hasznalhatjuk, mig hangjegy torlése mind a [.], mind pedig a [-] billentytivel lehetséges.
a zeneszdmmal. Az akkord lizemmod hasznalatardl a ,,Blokkszerkesztd parancsok™ cimii
fejezetben olvashatunk bévebben.

Scream Tracker U3.2 Copyright (C)» 1993,1994 Sami Tammilehto

i —) . B —

Main_ Menu Fi.. .. Edit Screen
Quick—-Hel CTRL— - . Load Module
. Quit to DOS FasF8 ... Plau ~ Stop

2.2 A parancssori kapcsolok (Commandline settings)

A hangkértya felismerése alapesetben automatikus detektéalassal torténik. Ez a 100 %-ig kom-
patibilis eszk6z0k esetén tobbnyire helyes miikodést eredményez. Hiba esetén az automatikus
detektalas értékeit a parancssori kapcsolokkal lehet feliilbiralni. Ezt az ST programot az alabb
ismertetett kapcsolokkal inditva tudjuk elérni:

-s1 Sound Blaster hangkartya

-s2 Gravis Ultrasound hangkértya

-85 Sound Blaster Pro és 16 hangkartya

-mitHt Mintavételi sebesség beallitasa ### értékre.
Gravis kartyanal nincs hatésa

-aftit A hangkartya altal hasznalt I/O port baziscime

-#HH A hangkartya altal hasznalt hardware megszakitasi szama
Csak Sound Blaster kartyaknal

-CHitt A hangkartya altal hasznalt DMA csatorna szama
Csak Sound Blaster kartyaknal
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-b012 Az 512/1024/2048 byte SB buffer hasznalatanak eldirasa
Csak Sound Blaster kartyaknal

-? A lehetséges kapcsolok kilistazasa

-0 File miiveleteknél minden 4llomany kiirdsa fehér szinii lesz

-fl File miiveleteknél az .S3M-ak zo6ldek, az .STM-ek barnak, a .MOD-ok fehérek, minden
mas allomany kiirdsa sarga szinii lesz

-2 File miiveleteknél az .S3M-ak z6ldek, minden mas allomany kiiradsa fehér szinii lesz

-f3 File miveleteknél az .S3M-ak és az .STM-ek zoldek, minden mas allomany kiirdsa
fehér szinii lesz (alaphelyzet)

-1 Masik mddszert fog hasznalni a DOS-Shellbe valo kilépéshez

-d Kiirja a program forditdsanak datumat és idopontjat

-p Csak billentyili lenyomdasa utdn fog elindulni a program

-X Engedélyezi a csatornankénti hullamformakat mutaté6 Channel Scope-t
Hatéasara az FM kartyaknal a SOutputScope is engedélyezve lesz

Az -s paraméter akkor hasznos, ha kompatibilis kartyankat a program esetleg nem hajlando
felismerni. Ekkor megmondjuk neki, milyen tipusunak lassa. Ez az esetek tobbségében sikerre
vezet. El6fordul, hogy nekiink kell megadnunk a kartyara jellemzd tobbi hardver adatot is: az
I/O port baziscimét az -a, a hardvermegszakitds szamat az -i, a hangkartya altal hasznalt DMA
csatorna szamat a -¢ paraméterrel tudjuk beallitani. Altalaban 6vakodjunk a DMA csatornét 0-
ra allitani, ezt mas eszk0zok szoktak kisajatitani, hasznaljunk mast, pl. az 1-est helyette. Egyes
SB 16 kompatibilis kartyak csak akkor tudjak a 44 kHz-es mintavételi sebességet produkalni,
ha ezt parancssorbol a -m44100 segitségével kozvetleniil beirjuk.

Ha az automatikus detektalas eredménytelen, akkor célszeri egy START.BAT éllomanyt Iétre-
hozni, és a késObbiekben ezt hasznalni a program inditasahoz. Kisérletezziik ki hangkartyank-
hoz a legjobb eredményt add parancssort és mentsiik el a helyes valtozatot. A START.BAT
batch file lehetséges tartalma példaul egy Sound Blaster 16 kompatibilis kartya esetén az alabbi
lehet:

st3.exe -s5 -m44100 -a220 -i5 -cl -x -fl

2.3 A kezeloi feliilet

Aki ismerte a Scream Tracker régebbi verzioit, lathatja, hogy a program kiilsé képe alaposan
megvaltozott a 2.x valtozat o6ta. Sok régebbi parancs maradt meg az eredeti helyén a régi ST
(vagy Composer 669, Multitracker) felhasznalok miatt. Azoknak, akik ezeket valamennyire
ismerik, nagyon ismerds lesz az 1j felhasznaloi feliillet. Akik viszont csak az egyszeriibb
Protrackert vagy valamilyen hasonld egyszerlibb programot hasznaltak, azoknak egy kicsit
tobbet kell tanulni az atszokéashoz. A kiilonbozd képernydket és a hozzajuk tartozod paran-
csokat a tovabbiakban teljes részletességgel fogjuk targyalni.
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3. Sorrendlista [F1] (Orderlist)

Ezen a helyen lehet a mar elkészitett blokkok sorrendjét (sequence) megadni. A bal oldalon
talalhatdo oszlop tartalmazza a blokkok (patternek) lejatszasanak sorrendjét. Ezt a blokk
sorszamanak az aktudlis helyre vald beirasaval, illetve a [-] torli a kurzor alatti bejegyzést, az
[INS] beszar egy uj pozicidhelyet a listaba, a [DEL] billentytivel pedig pozicidoval egyiitt torol
egy listaclemet.

A kiilonbozo blokkok lejatszasi rendje a sorrendlistaban (order list) van eltarolva. Mivel maxi-
mum 100 blokkot (00-99) hasznalhatunk, ez elég még egy hosszabb zeneszamhoz is, a blokkok
pedig tobbszor megismételhetdek a sorrendlistaban. Alapvetden a sorrendlista maximalisan 255
bejegyzést tartalmazhat, ezek vezérlik a dalban szerepld blokkok lejatszasi sorrendjét.

A font leirtak az uj ST 3.x programverzioval bevezetett S3M tipus szabadsaga, ha a régi MOD
tipust erdltetjiik (Force Amiga Limits), ugy ezek az értékek sziikebb tartomanyban mozognak.
Olyankor 7 oktav (0-6) helyett csak 3 oktavban (3-5) tudunk hangokat hasznalni, maximum 64
blokkunk €s 128 tagu sorrendlistank lehet valamint az effekt adatok is csorbat szenvednek (pl.
elveszik a finompanoramazas).

Vigyazzunk, hogy lejatszas alatt a tobbi lizemmodban megszokott [+] és [-] billentyl itt nem a
blokkokat lépteti elore-hatra, hanem a kurzor poziciojatol fliggden alapbedllitast valt vagy a
beirt értékeinket irja feliil.

Scream Tracker U3.2 Copyright (C)» 1993,1994 Sami Tammilehto
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3.1 Teljeskori valtozok a sorrendlista médban
Ezen a képerny6n lehet az alabbi valtozokat beallitani:

Tempo (Tempo)

A zene egészét érintd sebesség finombedllitasa. Ez lesz a dal tempodja, ha mashol nem
allitottunk rajta. Az alapértelmezett értéke 7D vagyis decimalis 125. A tempo BPM (Beats per
Minute, azaz a percenkénti iitések szama) értékének bedllitdsara szolgdl, vagyis az
iitem/masodperc=xx/2.5 lesz. Az xx értéke hexa 20 és FF kozott lehetséges.
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A MOD tipusban ilyen nem szerepel. Lejatszas kozben folyamatosan mutatja az érték esetleges
valtozasait.

Sebesség (Speed)

A zene egészét érintd sebesség beallitdsa. Ez lesz a dal sebessége, ha mashol nem allitottunk
rajta. Az alapértelmezett értéke 06. Ertékét a [{] és a [}] billentyiikkel tudjuk valtoztatni a
blokkszerkesztoben. Ez a parancs a zene sebességének, azaz az iitem/sor érték mddositasara
szolgal. A hasznalhato érték 01-t6l, ami a leggyorsabb; egészen az FF-ig, ami a leglassabb
valtozhat.

Lejatszas kozben folyamatosan mutatja az érték esetleges valtozasait.

A modul hangereje (Global Volume)

A zenemodul hangereje, minden csatornara hatassal van. Ertéke a 00 (teljes csend) és
40 (a maximalis hangerd) kozott valtozhat. Lejatszaskor folyamatosan mutatja az érték esetle-
ges valtozasait.

A kimeneti eszkoz hangereje (Master Volume)

Beallitasa GUS kartyanal nincs hatasa. A master hangeré a Sound Blasteren torzitast okozhat.
Ha egy zene rosszul sz6l Sound Blasteren, a master hangerd csokkentése ezen segithet.
Lejatszas kozben folyamatosan mutatja az érték esetleges valtozasait.

Hangszer kikapcsolas (Volume 0 opt)

Ez az opcio is foleg a Sound Blaster kartyakhoz késziilt. Kikapcsolja azokat a hangszereket,
amelyeknek a hangereje sokdig 0, megsporolva ezzel némi processzoridot. Ez jol latszik az
informacidsképernydn is: alapesetben a nulla hangerejtire allitott savoknal piros kettés pontot
latunk, mig a kikapcsolt hangszereknél a kettéspont a 00 érték piros szine utan kikapcsolt
allapotaban sotétbarndra valt at. Ezt a funkciot foleg demokban hasznaljak. A GUS kartyanal a
megsporolhat6 idé minimalis.

[ALT+A] Amiga kotottségek alkalmazasa (Force Amiga Limits)

Alkalmazza az Amiga MOD-ra jellemz6 korlatozasokat. A legfobb sziikités a hasznalhatd
oktavok szamaban mutatkozik: mig ez az ST 3.2-ben alaphelyzetben nyolc oktav, a MOD-
oknal ez csak harom (1-3). Bar beiraskor elfogadja a tagabb értékeket, lejatszaskor csak a
harom oktavban fog szolni.

Gyors hangerécsuszasok (Fast volumeslides)

A régi Scream Tracker-ekben ez egy hibas parancs volt, amelyik minden egyes taktusban
csusztatta a hanger6t. Amikor beallitjuk ezt az opciot, gy fog mikddni, mint a régi Scream
Tracker-ekben. Az 0j ST ellendrzi az S3M zenében 1évd verzidszdmot, hogy milyen ST
véltozaton késziilt a zene. Ha ez régebbi, mint 3.2, automatikusan elinditja a Gyors hang-
erocsuszast.
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[ALT+M] MOD kompatibilitas kijelz6 (MOD Edit Mode)

Minden nem-kompatibilis hangjegyadatot piros szinnel jelenit meg. A korlatokat dsszefoglalva
lasd a ,,MOD készités Scream Trackerrel” cimii fejezetben.

Ultraclick kizarasa (Ultraclick removal)

Ha GUS kartyanal allando pattogést hallani a zene kozben, ez lehet az igynevezett Ultraclick
miatt. Fleg akkor johet el ez a probléma, ha sok csatornat hasznalunk (pl. 16-ot). Ez az
opcid megprobalja kikiiszobolni a jelenséget a mintavételi frekvencia (Sample rate) alacso-
nyabb értékre vald csdkkentésével, azonban igy valamelyest romlik a hangmindség is.

[ALT+S] Stereo mod engedélyezése (Enable Stereo)

Stereo hangkartyan engedélyezi/letiltja a stereo moédot. Mono mddban a csatornakiosztastol és
panoramazastol fliggetleniil minden kozéprol szol.

A zeneszam cime (Song)

Ide tudjuk beirni a zenénk részletes cimét maximum 27 karakter hosszan.

[TAB] Valtas az almeniik kozott elore

[SHIFT+TAB] Valtas az almeniik kozott visszafelé

[-] Erték Kitorlése

A [.] billentyti is hasznalhat6 helyette.

[G] Ugras a blokkszerkeszté aktualis blokkjara

A sorrendlista médbol nem csak az [F2] lenyomasaval valthatunk a blokkszerkeszté modba,
hanem a [G] billentyli lenyomasaval is. Ez utobbi ugy miikodik, hogy a sorrendlista aktualis,
vagyis a kurzor alatti sorszamu blokknak megfeleld poziciora ugrik. Vagyis a sorrendlista
elemeire lapozgatas nélkiil, kozvetleniil tudunk igy atlépni.
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4. Blokk szerkesztés [F2] (Pattern edit)

4.1 Csatornak (Channels)

A lehetséges csatornak szdma 32. Tizenhat digitalis csatorna lehet a jobb és ugyanennyi a bal
oldalon (vagy 32 mono csatorna a Sound Blasteren).

A csatornak alaphelyzetben, ha masképp nem rendelkeziink, L1 (Left vagyis bal 1), R1 (Right
vagyis jobb 1) szamozastol L8, R8-ig tart, vagyis ez 16 darab. A ,.--” jel jelzi a kikapcsolt
csatorndkat. Ehhez tudunk még bekapcsolni masik 16 digitalis csatornat. Minél tobb
csatornaval dolgozunk, annal kisebb lesz a mintavételezési frekvencia, vagyis a hangmindség
valamivel romlik. 32 csatorna egyidejii hasznalata esetén még a GUS MAX kartya sem tud 44
kHz-es mindséget produkalni.

Sound Blaster kompatibilis kartya esetén, amelyiken van FM szintetizator chip, hasznalhatjuk a
9 Adlib csatornat. Ezek mono csatornak és csak jobb vagy bal szélre panoramazhatok.

Az ST 3.2 rendelkezik panoramazasi alapértékkel. A csatornaszam mellett jobbra szerepld
érték mutatja meg, hova van dllitva a panorama. Ez ugyanugy mikodik, mint a ,,.S8x”
effektparancs, de a blokkszerkesztoben természetesen meg tudjuk valtoztatni az értékét. Az
,»98x”’ panorama allitas csak GUS kartyan mikodik.

A blokkszerkesztd képernydjénél fogjuk a legtobb idot eltolteni a komponalassal. Itt sok
parancs hasznalata ismerds lehet més zeneszerkeszt6kbdl, de a hasonld funkciok nem feltét-
leniil azonos billentyikombinacidkkal érhetdk el.

Az alapvetd parancsok zome tobbnyire az ST 2.x-ben megszokott helyén talalhat6. Ez a fejezet
irja le ezeket teljes mélységében, de attekintésiikre a menetkozben [F10]-el hivhatdo Gyorshelp
is j01 hasznalhato.

4.2 Blokkok (Pattern)

A zenemodulok hangjegyadatait blokkokban (pattern) definialjuk. Egy blokk 32 oszlopbdl és
64 vizszintes sorbdl all, amely kiilonboz6 értékeket tartalmaz. Minden pozicid 6t értékkel irja
le a megszolalo hangot. Ezek az adatok a kovetkezOk: a hangmagassag, a hangszerminta sor-
szama, a hangerd értéke, az Effektparancs és a paraméterbyte(ok). fme egy példa hangjegy
adatra:

[c#4 |04 |25 [H [81 |

Ez azt jelenti, hogy egy félhanggal emelt C hang a negyedik oktavban, a 04 sorszamu hang-
szeren, 25-0s hangerd értékkel és egy 8-as sebességértékli és 1-es frekvenciaértékli vibrato
effekttel fog megszolalni. Ha az effektek nem ismerdsek, részletes leirasukat az ,Effektek”
cimii fejezetben lehet megtalalni.

A kitoltéskor néhany rész elhagyhat6, amint az alabbiakban is latszik:
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C-5 |04 |25
D#5
E-5

G-5

Ez a C, D félhanggal emelt valamint az E és G hangokat a 04 sorszdmi hangszeren, 25-0s
hangerd értékkel jatsza le.

Ha masik hangszer is belép egyazon oszlopba, akkor az uj hangminta mar nem 6rokli a C-5
hangjegyadat hanger6 értékét, hanem az az alapértelmezés szerinti (64) lesz.

C-5 |04 81
00
00
00

anfjun]jany jan

Ez a kodrészlet a C-5 hang 81-es paraméterti folyamatos vibrato hangzasat irja le. A masodik
sortol kovetkezo tobbi parancs, amely az elozd effektparancsot hasznalja, de 00 paraméter-
byte-tal folyamatossa teszi az effektet. Ilyenek az alabbi effektparancsok:

D,E,F,G, H1,J,KL,ésQ.

4.3 A blokkszerkeszto képernyo

[me, igy néz ki a blokkszerkeszté képernyd:

Scream Tracker U3.2 Copyright (C)» 1993,1994 Sami Tammilehto
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Kinagyitva megnézziik, milyen mez6kbdl allnak a csatorndk:
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01: L1

00 |C#5 |04 |12 |H (81
01 00
02 00
03 00
AN AN AN A A A SzerkesztOmaszk (Edit mask)
Effektparaméter 00-FF, hexadecimalis (Infobyte)

Effektparancs A..Z (Effect command)

Hanger6 0-64, decimalis (Volume)

Hangszer 00-99, decimalis (Instrument)

Oktav 0-7, decimalis (Octave)

Hangjegy (Note)

Sor (Row)

4.4 Hangjegyek beirasa (Entering notes)

A hangjegyeknek a szerkesztébe valo beviteléhez a billentylizet atvaltozik zongorava az alabbi
modon:

4.4.1 A billentyiizet mint zongoraklaviatura (Piano mode)

Aktualis hangjegyek:

C# D# F# G# A# C# D# F# G# A# C# D#
NN SNSNN SN NSNS N

N N N

S| (D G| H |J 21 I3 50 (6] |7 91 10

Z | X|C|V|IBIN|IM|Q|W|E|R|T|Y|U|TI|O]|P
1 | 1 | 1 [ A T N N Y T N | 1

[ — |
Aktualis Pangljegylek:l | | | | | | | | | | | | |

C DEF G A BCUDETF G A B CDE
Lenyomva valamely fenti billentyiit mindig az annak megfeleld hangjegy lesz figyelembe véve.
A pont jel [.] segitségével lehet hangjegyet tordlni. A Z és az M kozotti hangok a szerkesztd

jobbfelsé soraban is kijelzett alapoktavon szélalnak meg, benne az S és a J kozotti félhan-
gokkal, mig a Q és P kozott az alapoktavhoz képest egy oktavval magasabb hangok talalhatok.
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4.5 Blokkszerkeszt6é parancsok (Pattern edit commands)

Ez a fejezet részletezi magaban a programban levé Gyorshelpben leirtakat. A blokkszerkeszto
parancsok is az ott talalhato sorrendben keriilnek ismertetésre. A legtobb parancsot csak akkor
értlink meg teljesen, ha azt a programban ki is probaljuk. Nem baj, ha rogton nem értjik
mindet, az ST-ben az [F10]-el hivhatd Gyorshelpben barmikor megtalaljuk dket.

[,] Szerkesztomaszk kapcsolgatasa
(Edit mask)

A képernyd legalsé soraban kis haromszogek mutatjak a maszk bekapcsolt allapotat az éppen
szerkesztett csatornaban, ¢s hogy a belitott hangjegynél milyen adatotokat visziink be vagy
valtoztatunk meg éppen. Ha a kurzor a hangszerkédon vagy az effektparancson all, a vesszd
karakterrel [,] tudjuk a maszkot ki-bekapcsolgatni. Csak arra a teriiletre irja be, vagy 6rokli az
elozoleg beirt értéket, amelynél a szerkesztOmaszk be van kapcsolva. Az alaphelyzet a
hangjegy ¢és a hangszerkdd beirdsa, de hasznélata lehetséges az effektparancsnal is. Termé-
szetesen a Torlés parancs [.] is csak a maszkkal bekapcsolt értékekre lesz hatéssal.

[<>] Aktualis hangszer cseréje
(Changes the current instrument)

Az aktudlis hangszer valtdsdhoz hasznalhatjuk: a [<] lefelé, a [>] pedig felfelé valtja a
hangszereket. Egy masik modszer ugyanerre, hogy [F3]-al elmegyiink a hangszerlista
lizemmodba és ott a fel-le nyilakkal valasztjuk ki az aktualis hangszert.

[/ *] Alapoktav valtoztatasa fel-le
(Changes the Baseoctave)

A képernyd tetején (minden meniilapon ott van) jobbra lathat6 az alapoktav. Ezt a [*] és a [/]
billentytivel tudjuk fel illetve lefelé megvaltoztatni (legkonnyebb beiitni a numpadon). Az
alapoktav megjelenitett értéke mindig a billentylizet alsé [ZXCVBNM] sorara vonatkozik.

[+ -] Blokk lapozas elore-hatra szerkesztésnél
(Changes pattern)

A blokkok kozott lapozhatunk egyesével a [+]-al novekvo sorrendben elére maximum 99-ig, a
[-]-al pedig csokkend sorrendben visszafelé a 00-as blokkig. A gyorsitott lapozast a [SHIFT és
+] és a [SHIFT ¢és -] billentylikombindcioval tudjuk elérni, ahol négyesével mozoghatunk.
Legkényelmesebb a numpadon 1évo sziirke gombokat hasznalni.

[{}] Teljeskorii sebesség valtoztatas
(Changes global speed)

Ezzel tudjuk megvaltoztatni az alapértelmezett sebességértéket anélkiil, hogy el kellene
hagynunk a blokkszerkesztot. Ugyanezt érhetjiik el az [F1]-el belépve a sorrendlistaba, ahol
atirhatjuk a sebesség alapértékét.
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[.] Hangjegyadat torlése
(Empty current note/field)

Kitorli a szerkesztOmaszknak megfeleléen a kurzor alatti aktualis hangjegyadat mezdjét.

[1] Adlib stopjel beirasa
(Adlib noteoff command)
Elhelyez egy Adlib stopjelet (") az aktualis kurzorpozicidban. Az Adlib tipusi FM zenék
készitésérél az ,,Adlib FM zenék” cimii fejezetben olvashatunk. Hagyomanyos (nem FM

tipust) zenében hasznalva ledllitja az aktualis hangot, mintha a hangerdbe 00-4at irtunk volna
be.

[4] Aktualis sorpozicio aktualis csatornajanak lejatszasa hangonként
(Plays current note under cursor)

crer

hibakeresé eszkozként keriilt a programba, de jo6l hasznalhatdé dallam Iépésenkénti lejat-
szasahoz is.

[8] Aktualis sorpozicio minden csatornajanak lejatszasa hangonként

(Plays current row under cursor)

rrrrrrrrr

Probalgatashoz jol hasznalhato a teljes hangzassor hangonkénti léptetéshez.

[ALT+0..8] Kihagyasi érték
(Skip value)

Kihagyasi érték vagyis a fliggéleges kurzor 1épéskdz valtoztatdsa blokkszerkesztésnél.
Beallitja, hogy a kurzor fliggblegesen hany sort mozogjon kurzornyilak hatésara. Az alapérték
egy, de ez barmikor megvaltoztathat6 az [ALT+0]...[ALT+8] billentytikkel.

Az [ALT+0] kombinacié hasznalata is lehetséges, de akkor a 1épéskdz nulla lesz. Ilyenkor
minden hangot ugyanabba a pozicidba ir és ezek egymast azonnal feliil irjak. Hasznalata akkor
johet jol, ha mar elkezdtiink egy zenét szerkeszteni, de még most probalgatjuk a dallamot
kitalalni a QWERTY billentytizetrél €és nem akarunk a kisérletezgetéssel a blokkba bele-
szemetelni.

[ALT+N] Beallitja a polifonikus modot

(Toggle polychannel mode for channel)

Az [ALT+N] billentytivel tudjuk a polifonikus iizemmoddot kivalasztani, vagyis ilyenkor lehet
az adott hangszeren egyszerre tobb hangot megszoélaltatni. Ekkor egy ,,m” betii jelenik meg a
kivalasztott csatorna szerkesztomaszkjanak alsé soraban. A parancs lényege, hogy minden
hangjegy letitésekor valtakozva, a soronkdvetkezd polycsatornaba irédik be a hang. Haszna-

latahoz legalabb két csatornat kell atallitanunk polifonikus modba, de az nem sziikséges, hogy
ezek egymas mellett legyenek.

A leiitott hangjegyek a Kihagyasi érték (skip value) figyelembevételével keriilnek a blokkba.
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[CTRL+HOME] Egy sorral felfelé mozditja a kurzort
(Moves the kurzor up one row regardless of the skip setting)

Egy sorral felfelé mozditja a kurzort fliggetleniil a Kihagyasi érték (skip value) paraméterétol.

[CTRL+END] Egy sorral lefelé mozditja a kurzort
(Moves the kurzor down one row regardless of the skip setting)

Egy sorral lefelé mozditja a kurzort fiiggetleniil a Kihagyasi érték (skip value) paraméterétdl.

[HOME] Ugras az elejére
(Jump home)

Egyszeri megnyomasra az aktualis csatorndban Iév0 hangjegyadat elejére a hangértékre,
kétszeri megnyomasra az aktualis sor elejére az elsd csatornara, harmadik megnyomadsra az
aktualis blokk els6 csatornajanak els6 hangjegyére ugrik a kurzor.

[END] Ugras a végére
(Jump to the end)

Egyszeri megnyomasra az aktudlis csatorndban 1évé hangjegyadat végére az effektparaméter
teriiletre, kétszeri megnyomasra az aktualis sor végére az utolsd hasznalt csatornara, harmadik
megnyomasra az aktudlis blokk utolsé csatorna utolsd soranak végére az effektparaméter
tertiletre ugrik a kurzor.

[BACKSPACE] Visszalépés egy sorral

Normal modban egy sorral feljebb Iép az el6z6 hangjegyre. Nagyon hasznos polifénikus lizem-
modban, mert ott nemcsak egy sorral feljebb megy, hanem az el6z6 policsatornara is atvalt.

[INS] Sor beszurasa az aktualis csatornaba
(Inserts a row in the current channel)

Alapesetben beszur egy sort a kurzor alatt az aktudlis csatornaba. Akkordmédban ez az akkord
minden hangjanal parhuzamosan és egyszerre torténik, vagyis ott minden akkordcsatorndba
egy lres sort szur be.

[SHIFT+INS] Sor besziirasa minden csatornaba
(Insert a row to every channel)

Ha egy teljes sorba, tehat minden csatornaba egyszerre szeretnénk egy sort beszirni, akkor ezt
ezzel a billentylikombinécioval érhetjiik el.

[DEL] Sor torlése az aktualis csatorniaban
(Deletes the row under the cursor)

Alapesetben torol egy sort a kurzor alatt az aktualis csatornabol. Akkordméddban ez az akkord
minden hangjandl parhuzamosan ¢és egyszerre torténik, vagyis ott az akkord minden
csatorndjabol torol egy sort.
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[SHIFT+DEL] Sor torlése minden csatornabol
(Deletes a row from every channel)

Ha egy teljes sorban, tehat minden csatornabol egyszerre szeretnénk egy sort tordlni, ezt ezzel
a billentylikombinacidval végezhetjiik.

[ENTER] Felveszi az aktualis mezo értékeit
(Reads the default note, instrument, volume, effect and effect-command from the current row)

Felveszi az aktualis mez6 értékeit, ugymint hangjegy, hangszer, effektparancs és effektpara-
méter az aktudlis sor kurzora alatti pozicidjabol. Gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy az igy felvett
aktualis értékekkel rogton tudunk egy masik csatornaba hangokat beirni.

[CTRL+BACKSPACE] Visszaallitas az undobufferbol
(Undo)

Visszaallitja az aktudlis blokk tartalmat az undobufferbdl. Gyakorlatilag megcseréli az aktualis
¢s az undobufferben 1évo blokk tartalmat.

[CTRL+ENTER] Eltarolas az undobufferba
(Stores the pattern to the undo buffer)

Blokk tarolasa az undobufferba. A blokkok kozti valtas és a teriilet parancsok automatikusan
elmentik a blokkadatokat, egyéb esetekben nekiink kell az undobufferba valé mentésrol gon-
doskodnunk. Ha valamit ki szeretnénk prébalni egy blokkban, ami esetleg &sszezagyvalhatja
azt €s késoébb jo lenne visszaallitani a kiindul6 helyzetet, ugy eldszor tissiink [CTRL+ENTER]-
t, kisérletezziink és ha nem sikeriilt valami, a [CTRL+BACKSPACE] segitségével visszakap-
juk az eredeti allapotot. Vigyazzunk, hogy tesztelés kozben ne hasznaljunk teriiletparancsokat,
mert az automatikusan feliilirnd az undobuffert.

[CTRL+B] Utemsavok tavolsaganak valtoztatasa
(Changes the spaces between the dark horizontal bars)

Megvaltoztatja a tavolsagot a blokkszerkeszto sotétsziirke vezetdsavjainal, igy konnyebb mas
ritmusban dolgozni, példaul 3/4-es iitemet irni. Jegyezziikk meg, hogy mas ritmusnal nekiink
kell a blokkvégpontot beallitani, példaul 3/4-es ilitem esetében ez a 47-es sorban lesz. Az
[ALT+D] teriilet gyorskijelolése és a [PAGEUP], [PAGEDOWN] lapozd parancsok is
figyelembeveszik az igy modositott értékeket.

[ALT+T] Aktualis csatorna kiilonvalasztasa
(Toggle stationary channel)

Az aktualis csatornat egy rogzitett baloldali ablakba teszi, melyet allanddan lehet latni a tobbi
csatorna gorditésétdl fliggetlentil. Maximum 4 ilyen csatornat hozhatunk 1étre (tobb nem is
férne el). Ez nagyon hasznos példaul, ha sok savot hasznalunk egyszerre és a dobsavokat
akarjuk egyiitt latni és kezelni, viszont ezek fizikailag nem szomszédosak egymassal. Példaul,
ha a labcin savot szeretnénk feljatszani a 12-es csatornara és ekdzben latni is akarjuk a 3. savon
1év6 labdob és a 8-as savon 1évd pergd csatornat, akkor ezt a kettdt tessziik ki a baloldali
részre és szemre is be tudjuk jatszani a lyukakba a labcint. A tanulsag ebbdl az, hogy a dobokat
lehetdleg szomszédos savba tegyiik.
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[ALT+R] Csatorna kiilonvalasztasanak megsziintetése
(Resets left window)

Ez a parancs sziinteti meg a baloldali ablakba kiilonvalasztott csatornak kiilonleges helyzetét és
visszaallitja a teljes képernyds, egyablakos alaphelyzetet.

[SHIFT+Q..L] Hangszerproba 1-tol 10-ig (Default note playing)

Az aktuélis hangjegyet jatsza le a kiilonb6z6 hangszereken. A [SHIFT+QWERTYUIOP] a
kurzor alatti aktudlis hangot jatsza le a 01-10 kozotti hangszerekkel, mig a [SHIFT+
ASDFGHIJKL] a 11 ¢és 19 kozotti hangszerekkel teszi ugyanezt. Ez a parancs kiilondsen jol
hasznalhat6 dobsavok készitésénél. Arra vigyazzunk, hogy még ha ki is kapcsoljuk a
szerkesztd maszkot a hangszereknél, akkor is feliilirja azt az oszlopot a préba alatti értékekkel.

[SHIFT+ZXCVBNM] Kapcsolas akkord modba (Chord mode)

Az akkord lizemméd engedélyezi az akkordoknal a hangjegyek egyszerre tobb, kiilon
csatornaba vald beirasat. Hasznalatahoz az [ALT+Z] és az [ALT+M] kozotti valamelyik
kombinaciot beiitve a [SHIFT+F9] (Settings) képernyon elézdéleg beallitott akkordok koziil
tudunk valasztani. Az izemmodmoéd kikapesolasa a [:] billentytlivel lehetséges.

Amikor valamelyik akkordot kivalasztjuk, a megfeleld akkordnév a hangjegyekkel egyiitt a
jobbfels6 ,,Chord” ablakban lathat6. Ilyenkor tobb kurzor lathatd egyszerre, pontosan annyi,
ahany hangbol (maximum 4) all az aktualis akkord. Leiitve egy hangjegyet minden kurzorral
jelolt csatornaba fog egy hangjegy keriilni. A sor beszurasa [INS] és a sor torlése [DEL]
ilyenkor ez akkord Osszes hangjanal egyszerre fog miikddni, vagyis az Osszes sorba beszr,
illetve minden sorabdl torol.

Az oszlopokban a hangok magassaga a kivalasztott akkordtipustdl fliggden lesz mas és mas.
Ha egy C-F-G akkordot haszndlunk, és az E-5 hangot iitjiikk le, akkor az elsé oszlopba ez
keriil, a masodikba A-5, a harmadikba pedig a B-5 hang. Aki tanult valamennyi zeneelméletet,
az jol fog tudni ezzel dolgozni.
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4.6 Uzemmédvalté parancsok (Global commands)

A parancsok kozott szdmos globalis parancs szerepel, melyek barmely képernydrdl inditva
mitkddnek. Ezek - két kiilon megemlitett kivételtdl eltekintve - az alabbiak:

[ESC] Kilépés a fomeniibe

Megjelenik a belsé meniistruktira. Bar innen is eljuthatunk az 6sszes iizemmoddhoz, de id6vel
érdemes a gyors billentylikombinaciokat (hotkey) megjegyezni és azokat haszndlni a gordiilé-
kenyebb és gyorsabb munkahoz.
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[F1] Sorrendlista iizemmod

Kivalasztja a sorrendlista {izemmodot.

[F2] Blokkszerkeszté iizemmod

Kivélasztja a blokkszerkeszt6 tizemmodot.

[F3] Hangszerlista iizemmod

Kivélasztja a hangszerlista iizemmoddot.

[F4] Hangszerkonyvtar iizemmod

Kivélasztja a hangszerkonyvtar tizemmoddot. Csak a hangszerlista képerny6bdl vagy a legor-
diilé meniibdl hivhato kozvetleniil.

[F5] Informaciosképernyo iizemmod

Kivalasztja az informaciosképernyd tizemmodot és elkezdi lejatszani a zenét, ha nincs mas
mitkddé kimeneti hang illetve, ha mar [F5]-el elinditottuk a zenét, akkor mar nincs hatdsa a
gombnak (nem kezdi el Gjra inditani az elejérdl).
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[SHIFT+F5] Zene lejatszasanak elinditasa

Minden helyzetben elkezdi lejatszani a zenét. Ha mar [F5]-el elinditottuk a zenét, akkor is
ujrainditja a lejatszast az elejérol).

[F6] Blokk lejatszasa

Lejatsza az aktualis blokkot és azt ciklikusan végtelenitve korbejatsza, amig meg nem allitjuk.

[SHIFT+F6] Lejatszas az aktualis sorrendértéktol

Lejatsza a zenét a sorrendlistaban éppen aktualis blokktél kezdédden.

[F7] Lejatszas a megjeloléstol

A blokkszerkesztében a [SHIFT+F7]-el megjelolt résztol inditja a lejatszast. Ha nincs megjelolt
rész, akkor a kurzorpoziciotol indul. Nem globalis parancs.

[SHIFT+F7] Beallitja/kitorli a megjelolést

A blokkszerkesztOben bedllitja a megjeldlést az aktualis kurzorpozicioba. Ha mar volt meg-
jelolés, akkor kitorli azt és az F7-hez hasonléan a kurzorpoziciotdl indul a lejatszas. Nem
globalis parancs.

[F8] Lejatszas megallitasa

Megallitja a zene vagy hang lejatszasat.

[SHIFT+F8] Hangszerek ujboli GUS-ba toltése

cres

volt, akkor ugy allitja meg a zenét, hogy a megallas pontos helye: blokk, sor lathat6 marad. Ez
utobbi tulajdonsagat remekiil kihasznalhatjuk tesztelésnél, hibakeresésnél.
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[F9] Allapot képernyé (Status)

Kijelzi az aktualis memoriadllapotot. Részletesen lathatjuk, hogy a blokkok, hangmintdk és az
egész zeneszam mennyi hagyomanyos és EMS memodriateriiletet foglal el, valamint ezek
Osszesitése is megjelenik itt.
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[SHIFT+F9] Konfiguralas

Részletes leirasa a ,,Scream Tracker alapbeallitasok™ cimii fejezetben talalhato

[F10] Gyorshelp hivasa

Megjelenik az adott laphoz tartozd Gyorshelp képernyd. Ez helyenként hosszabb is Iehet,
példaul a blokkszerkesztoben 3 lapos a segitség.

[CTRL+R] I'Jj zenemodul betoltése

A betoltd meniiben 1évo szinek magyardzata a parancssori inditdsnal valaszthatoak. Ezek
leirdsa a ,,A parancssorban hasznalhaté kapcsolok™ fejezetben talalhato.

[CTRL+L] I'Jj zenemodul betoltése
Megegyezik a CTRLA+R paranccsal.

[CTRL+P] Zene hosszanak kiszamitasa

A zeneszam hozzéavetdleges hosszisaganak kiszamitasa. A Cxx (Blokk lejatszas megszakitasa
¢€s ugras az xx poziciora) effektparancsot igen, de a SBx (Blokkhurok) és a SEx (Blokk-késlel-
tetés x taktusig) effektparancsokat nem veszi figyelembe a szamolaskor. Hasznélata megallitja
a zene lejatszasat, mert menetkdzbeni hasznalata elrontana a blokkadatokat. Végtelenitett,
blokkhurkot vagy blokkugrast tartalmazd zeneszam esetén az egyszeri lejatszas iddadata
jelenik meg 6sszidéként.
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[CTRL+N] Uj modul elkezdése, az eddigi munka torlése

Hasznalata esetén az alabbi kérdéseket teszi fel:

Sorrendlista és valtozok torlése? (Clear order list and variables?) Yes / No

Osszes blokk torlése? (Clear all patterns?) Yes / No

Osszes hangszer torlése? (Clear instruments?) Yes / No

Ha valamely részt szeretnénk megtartani, ott valaszoljuk az [N] billentyiivel, a tobbi helyen
pedig [Y] issiink.

[CTRL+W] Mentés, ahol bekéri a filenevet

Itt mentés el6tt (masik) nevet adhatunk a zeneszdmnak ¢€s ki tudjuk valasztani a zenefile tipusat
is. Ha nem akarjuk magunkat a hasznalhatd lehetOségekben korlatozni, az S3M hasznalata a
javasolt, ami az alapértelmezés.

Scream Tracker U3.2 Copyright (C)» 1993,1994 Sami Tammilehto

i a—y . —

Main_ Menu Fi1..F4 .. Edit Screen
Quick—-Hel CTRL-L .. Load Module
. Quit to DOS FasF8 ... Plau ~ Stop

N I ——

A beolvasaskor tamogatott allomanyformatumok a hagyomanyos .MOD-ok (eredetileg a
Commodore AMIGA 4 csatornas zeneallomanyai), a Fasttracker 6 és 8 csatornas .MOD-jai, az
Oktalyzer .OKT-ok, a Scream Tracker 2.x valtozat .STM-ei és természetesen a Scream
Tracker 3.x verzid .S3M kiterjesztésti allomanyai. A mentés viszont csak S3M és MOD
formatumban torténhet. Hasznalata nem fliggeszti fel a zene lejatszasat.

[CTRL+S] Gyorsmentés aktualis néven

Filenév bekérése nélkiil gyorsmenti az aktudlis zenét a régi néven feliilirdssal. Hasznalata nem
fliggeszti fel a zene lejatszasat.

[CTRL+D] DOS-Shell

Ideiglenes kilépés a DOS-ba. Ha gondot okozna ez a parancs, hasznalhat6 a parancssori -1
kapcsold is, ami egy masik modszert hasznal a kilépéshez.
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[CTRL+Q] Kilépés a programbol

Biztonsagi okbol felteszi az ,,Quit to dos? [Yes/No]” kérdést, Y valaszra Iéphetiink ki
véglegesen.

[CTRL+E] Képerny6 ujrarajzolasa

Képerny6 ujrarajzolasa. Ha esetleg valamilyen karakter szemét keriilt volna valamelyik ablak
kirajzolasakor a képernydre, ezzel tudjuk az aktudlis adatok frissitett megjelenitését kérni.
Ilyen képernyd szemetelés fordulhat elé példaul hosszu konyvtarstrukturaban valdo hangminta
mentésekor. Az ujrarajzolas hasznalata nem fliggeszti fel a zene lejatszasat.

4.7 Teriilet parancsok a blokkszerkesztoben (Area commands)

Ezek a parancsok tarsulnak a teriilet kijelolésekhez és a hangjegyek adott pozicidkban torténd
szerkesztéséhez. Ha egy uj teriiletet valasztunk ki, az elozbleg kivalasztott teriilet kijeloltsége
megsziinik.

[ALT+D] Teriilet gyorskijelolése
(Quickselects an area)

Alaphelyzetben egyszeri megnyomasra a kdvetkezd 16, kétszeri megnyomasra a kovetkezo 32,
haromszori megnyomasra a kovetkezd 64 mez6t jeloli ki az aktualis csatorndban. Tertiiletet
természetesen csak maximum az oszlop aljaig lehet kijeldIni.

A kijelolés hosszat befolyasolja a [CTRL+B] Utemsavok tavolsiganak valtoztatdsaval
keletkez6 10j allapot, ilyenkor a gyorskijelolés az 0j egységeknek megfeleld 1épesenként jelol ki
tertiletet. Tehat az els6 kijelolés Iépése két sotétsziirke sav kozti tdvolsdga, masodik kijeldlés
ennek kétszerese, a harmadik pedig a tavolsag négyszerese.

[ALT+B] Teriilet kijelolés kezdete
(Marks the beginning of an area)

Teriilet kijelolésének kezdete. Ha mar a lenyomasakor is jelenik meg kijeldlt teriilet, akkor
elotte hasznaljuk az [ALT+U] el6z6 kijel6lés megsziintetése parancsot.

[ALT+E] Teriilet kijelolés vége
(Marks the end of an area)

Teriilet kijelolésének vége. A teriilet kijelolés kezdete és a vége kozti tartomany kertil
kivalasztasra.

[ALT+L] Teljes kijelolés
(Selects the whole channel as an area)

Egyszeri megnyomasra az egész csatornaoszlopot kijeloli, masodik megnyomasra pedig az
egész blokkot.
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[ALT+U] El6zo kijelolés megsziintetése
(Unmarks area)

Az elozo kijelolések megsziintetése. Kétszeri megnyomadsra torli a clipboard teriilet tartalmat
is, felszabaditva ezzel a clipboard memdriat.

[ALT+C] Kijelolt teriillet masolasa a clipboardba
(Copies area to clipboard (=memory))

Kijelolt teriiletet a clipboardba, vagyis egy koztes taroloba masolja kés6bbi felhasznalashoz. Ez
lehet ujra lehelyezés vagy adatmixelés. Segitségével tudunk két kiilon allomanyban 1€vo
adataink ko6zott masolni. Példaul megnyitjuk az elsd dalt, [Alt+L] kétszeri megnyomasara
kijeloljiik a teljes aktualis blokkot, az [Alt+C]-vel ez a clipboardba teriiletre is bekeriil, majd
[Ctrl+L]-el betoltjik a masik zenefile-t és a [+,-]-al ellépkedve a kivant sorszami blokkhoz,
lehelyezziik a masoland6 részt az [Alt+O] vagy az [Alt+P] parancs segitségével. Az ilyen
Osszemasolaskor azonban figyelni kell arra, hogy mindkét dalban egyforma és egyforma
sorszamkiosztast hangszerek szerepeljenek. Ha a hangszerek nem egyforma kiosztastak, ez -
allomanyonként - a Hangszerlista (F3) tizemmodban az [Alt+S], Két hangszer cseréje a listdban
¢s a blokkokban is nevii paranccsal oldhaté meg.

[ALT+P] Clipboard tartalmanak besziarasa a kurzortol
(Pastes the area in the clipboard starting from the cursor)

A clipboard tartalmat - ami lehet tobb csatorna szélességii kijelolés is - lehelyezi a kurzor alatti

terliletre. Mivel beszurasrol van szo, a kurzor alatti eredeti adatokat tolja maga el6tt és ha a
beszarand6 rész kitolja dket a blokk aljan, tigy azok elvesznek. Vigyazzunk arra is, ha a masolt
terlilet nagyobb méretli, mint ami a kurzor pillanatnyi helyzetétdl a blokk aljaig terjedd
tertiletre kiférne, mert akkor a lelogéd adatok elvesznek.

Az egyetlen kivétel, ahol nem sziikséges a kurzorral a beszlras kezdeti helyét megjeldlni az a
teljes blokk beszurasa, mert olyankor mindig a blokk tetejétl kezdddden teszi le a clipboard
tartalmat.

[ALT+O] Clipboard tartalmaval valo feliiliras a kurzortol
(Overwrites the area in the clipboard starting from the cursor)
A clipboard tartalmaval feliilirja a kurzor alatti teriiletet.

Az egyetlen kivétel, ahol nem sziikséges a kurzorral a beszlras kezdeti helyét megjeldlni az a
teljes blokk masolasa, mert olyankor mindig a blokk tetejét6l kezdodden teszi le a clipboard
tartalmat.

[ALT+M] Clipboard tartalmanak keverése meglévé hangokkal
(Mixes clipboard with the already existing notes)

A clipboard tartalméval feliilirja a kurzor alatti teriiletet, de csak az iiresen hagyott mezdkbe fir,
a foglaltakat nem valtoztatja meg. Nagyon hasznos visszhang készitésénél. Ilyet ugy tudunk
gyorsan késziteni, hogy elészor egy csatorndban megirjuk a dallamot gy, hogy a hangok
kozott minden masodik sor iires legyen. Azutan atmasolva a dallamot egy szomszédos
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csatorndba, ott az [ALT+J]-vel csokkentjiik a hanger6t, beszurunk elé egy iires sort és utana
visszakeverjiik az [ALT+M] segitségével az eredeti csatornahoz.

Jol hasznalhat6 savok Osszeirasanal is, ha két olyan csatornat akarunk 0sszekeverni egy savba,
amelyek sosem szdlnak egy idOben, csak egymas sziineteiben. Ilyen lehet példaul egy labdob ¢és
egy pergddob sav. Ha esetleg a két sav a panoramatér kiilonb6z6é pontjain helyezkedik el,
akkor Osszeiras el6tt mindkét hangszer minden hangjanal végig be kell irni a panorama
értékeket.

[ALT+H] Feliiliras mint [ALT+O], de a hanger6 és effekt megmarad

(Overwrites the clipboard without changing the volumes and effects already present in the
pattern)

A clipboard tartalmaval feliilirja a kurzor alatti teriiletet gy, hogy a hanger6 és effektértékek a
masolas helyén valtozatlanok maradnak a blokkban.

[ALT+Y] Teriilet csere a clipboarddal
(Swaps areas)

A kijelolt teriilettel kicseréli a clipboard ugyanakkora méretii teriiletének tartalmat a kurzortél
kezd6do teriileten. Alkalmas lehet példaul arra, ha egy S3M zenét .MOD-d4 szeretnénk
konvertalni és le akarjuk cserélni a blokk adatait az Amiganal tamogatott Bal-Jobb-Bal-Jobb
panordma moddszerre. Ez a parancs Ovatlan hasznalatndl konnyen Osszezavarhatja a
blokkadatokat, ezért legyiink koriiltekintéek a hasznalatanal.

[ALT+Z] Teriilet torlése
(When pressed twice, erases the selected area)

Kétszeri megnyomasara torlédik a kijelolt teriilet.

[ALT+X] Teriilet effektjeinek torlése
(When pressed twice, deletes the effects and effects from the selected area)

Kétszeri megnyomasara torlddik a kijeldlt teriilet effektmezdje.

[ALT+Q] Teriilet hangjait félhanggal emeli
(Raises the pitch of all the notes in the selected area by a halfnote)

A kijelolt teriilet minden hangjat megemeli egy félhanggal. Ha nincs kijeldlve teriilet, ugy azt a
hangot emeli meg, amelyen a kurzor all.

[ALT+A] Teriilet hangjait félhanggal csokkenti
(Lowers the pitch of all the notes in the selected area by a halfnote)

A kijelolt teriilet minden hangjat csokkenti egy félhanggal. Ha nincs kijeldlve teriilet, ugy azt a
hangot csokkenti, amelyen a kurzor all.
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[ALT+V] Teriilet minden helyén a hangerét alapértékre cseréli
(Changes all volumes in the selected area to the default volume)

A kijelolt terlilet 0sszes hangerejét atallitja az aktualis ((ENTER]-el felvett) hanger6 értékre.

[ALT+W] Teriilet foglalt helyein a hangerét alapértékre cseréli
(Changes all volumes in the notes in the selected area to the default volume)

A kijelolt teriilet 6sszes hangerejét atallitja az aktualis ((ENTER]-el felvett) értékre, de csak
azokon a mezOkon, ahol hangjegy is szerepel. Azokndl a mezOknél, ahol csak hangerd
szerepel, ott nem lesz valtozas. Ilyenek példaul a lecsengé hangok.

[ALT+S] Teriilet 6sszes hangszerét az aktualisra cseréli
(Changes all samples in the selected area to the default sample)

A kijelolt tertilet 0sszes hangszerét atallitja az aktualis ((ENTER]-el felvett) hangszer értékre.

[ALT+I] Teriilet hangerejét megszorozza 1.5-el
(Multiplies all the volume in the area by 3/2)

Megszorozza a kijelolt teriilet minden hangerdértékét 1.5-el. A megndvelt hangerdérték
természetesen csak 64-ig terjedhet.

[ALTHJ] Teriilet hangerejét osztja 1.5-el
(Multiplies all the volume in the area by 2/3)

A kijelolt teriilet minden hangerdértékét osztja 1.5-el. A lecsdkkentett hangerdérték 0-ig
terjedhet. J61 hasznalhat6 parancs visszhang készitésénél.

[ALT+F] Megduplazza a teriilet hosszat
(Double area length)

Ures sorokat szir be a hasznalt sorok kozé a kijelolt teriileten, igy megduplazza a teriilet
hosszat. Ha tal nagy teriiletet jeloltiink ki, ugy elveszhetnek hangok, mert nem férnek el az also
sorig tart6 teriileten és kicsusznak a blokkbol.

[ALT+G] Felezi a teriilet hosszat
(Halves area length)

A kijelolt teriilet hosszat felezi minden masodik sor kihagyasaval ugy, hogy az 1j stirlibb
félhosszu teriilet utan ugyanakkora iires hely keletkezik.

[ALT+K] Automata lehalkitas atszamolo

(Slides volume in area)
Teriilethatarok kozott kiszamolja a hangerd folyamatos ndvelés/csokkentés értékeit, ha a
teriilet hatarain 1évé hangoknal a kezdeti és befejezd hangerdértéket megadtuk. A szamolas

eredményével feltolti a teljes teriileten hangerdértékeket. Kiilondsen hasznos betsztatasnal és
lekeverésnél.
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4.8 Effektek (Effects)

Effekteket alkalmazhatunk egy hangjegy vagy egy egész blokk lejatszasakor a megszolalas
valamilyen moédositasara.

Ha ¢letiinkben el0szor haszndlunk zenemodul szerkeszt6ét, akkor ajanlatos eldszor az alap-
ismereteket megtanulni és csak utdna visszatérni ehhez a fejezethez. Az ST tamogat majdnem
minden Protracker effektust és van még néhany sajatja is.

Ha latni kivanjuk, hogyan is miikodnek ezek a parancsok, vizsgaljuk meg a mintaként mellékelt
64MANIA.S3M zenét, ez majdnem minden effektet tartalmaz. Bar nem egy zenei mestermi,
de arra remekiil alkalmas, hogy egy kezd6vel megismertesse, milyenek is a kiillonbozo effektek
¢s hogyan tudjak egy zenében a hangokat teljesen megvaltoztatni.

Most pedig az Osszes effekt listdja kovetkezik, mire hasznalhatok (rovid leirasukat az ST
haromlapos Gyorshelpje is tartalmazza, csak le kell nyomni az F10-et a blokkszerkesztoben). A
Gyorshelpben az effektparancsok szinének jelentése a kovetkezo:

e Sotétbarna: Miik6do parancs

e Vilagosbarna: Nem tdmogatott funkcio

Axx Sebesség allitas xx értékkel

(Set speed to xx)

A sebességet allitja az xx-el megadott hexadecimalis értékre (alapértéke 06). Ez a parancs a
zene sebességének, azaz az iitem/sor érték modositasara szolgdl. A hasznalhato érték 01-t6l,
ami a leggyorsabb; egészen az FF-ig, ami a leglassabb valtozhat.

A legtobb hagyomanyos MOD zenemodul-szerkesztdben azonban a lehetséges legkisebb
értéke 1F lehetett, mivel azoknal a sebesség (speed) €s litem (tempo) allitasi lehetéség egyazon
parancsban volt. Az S3M formatum a parancs 00 értékét figyelmen kiviil hagyja.

Bxx Pozicio ugras az xx blokkra

(Jump to order xx)

Lejatszaskor a hexadecimalis xx értékkel megadott poziciéra ugrik. Ez a parancs
megvaltoztatja a lejatszasi sorrendet, vagyis félbeszakad az aktudlis blokk lejatszasa és az
Effektparancsban megadott blokkra ugorva onnan folytatédik a lejatszas. Az a sor, ahol ezt az
utasitast hasznaljuk, még lejatszasra keriil, de a kovetkezO sor helyett mar az xx-edik blokk
elsé sora fog kovetkezni. Altalaban végtelenitett hurok készitésére hasznaljak.

Czz Blokk megszakitasa

(Break pattern to row zz)

Blokk lejatszas megszakitasa és ugras a kovetkezo blokk zz sorara. Megszakitja a lejatszast az
aktualis helyen és azt a decimdlis zz blokk pozicidoban folytatja tovabb. Ez a parancs
megvaltoztatja a lejatszasi sorrendet, vagyis az Effektparancsban megadott blokkra ugrik és
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onnan folytatddik a lejatszas. Az a sor, ahol ezt az utasitast hasznaljuk, még lejatszasra keriil,
de a kovetkezd sor helyett automatikusan a zz-edik blokk fog kovetkezni. Hasznalatanal
fontos, hogy a hivatkozott zz blokknak szerepelnie kell a sorrendlistadban. EZ AZ EGYETLEN
PARANCS, AHOL DECIMALIS PARAMETERT KELL HASZNALNI.

DOy Hangerocsokkentés y értékkel

(Volume slide down)

A hang erdsségnék folyamatos csokkentése y értékkel. Ez a parancs iitemenként lecsdkkenti a
hanger6t y értékkel. A teljes lehalkulds a kovetkezoképpen szamithatd ki: (sebesség-1)*y.
Ekképpen a D04 parancsnak 8-as sebesség esetében 28-al fog csokkenni a hangerd. A
hasznalhat6 érték 1-t6l F-ig véltozhat. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utolsod
nem 00 paraméterli parancs paraméterét.

Dx0 Hangeronovelés x értékkel

(Volume slide up)

A hang erdsségnék folyamatos ndvelése x értékkel. Ez a parancs ilitemenként megndveli a
hangerdt x értékkel. A hangeré novekedése az eldzdekhez hasonldoan szamithatd ki:
sebesség*x. Fontos megjegyezni, hogy a hangeré semmiképpen nem lehet nagyobb, mint 64. A
hasznalhat6 érték 1-t6l F-ig véltozhat. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utolsod
nem 00 paraméterli parancs paraméterét.

DFy Fokozatos hangerdécsokkentés y értékkel kis 1épésekben

(Fine volume down)

A hang erdsségének fokozatos csokkentése iitemenként y értékkel. Ez a fokozatos hangerd
csOkkentés abban kiilonbozik a normal hangerdcsokkentés parancshoz képest, hogy a hangero
nem valtozik olyan egyenletesen, de ebben az esetben csak egyszer, a hangkiadas legelején
valtoztatja meg a hanger6t. Ez mostanra sokat veszitett hasznossagabol, mert az ST 3.x
verziotol kezdve mar van egy kiilon hangerd oszlop is, de azért ez a régi parancs is hasznalhato
még. A fokozatos hangerd is fliggetlen a sebességtdl, és mindig megvaltoztatja a hangerét az y
Effektparaméterrel. A hasznalhat6 érték 1-t6l E-ig valtozhat. Ha az y mégis 0, a parancs ugy
lesz értelmezve, mint a hangerdsség novelése f (15) értékkel. Ha viszont a DFF parancsot
hasznaljuk, a hangeré novekedni fog. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utols6 nem
00 paraméterli parancs paraméterét.

DxF Fokozatos hangeronovelés x értékkel kis lépésekben

(Fine volume up)

A hang erdsségének fokozatos novelése litemenként x értékkel. Hasonlo a fokozatos hangerd
csOkkentéshez, de nem halkitja, hanem emeli a hangerét. Ha a hangerd értékét nagyobbra
probaljuk venni, mint a lehetséges maximalis, ugy automatikusan a maximalis 64 lesz. A
hasznalhat6 érték 1-t6l F-ig véltozhat. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utolsod
nem 00 paraméterli parancs paraméterét.
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Fontos megjegyezni, hogy az ST a Dxy parancsnal a OF és az FO értéknél - hibasan - a hanger6
csuszast nem csak a bels6 iitemekben, hanem a fejiitemben is végrehajtja!

Exx Hangmagassag csuszas lefelé xx értékkel

(Slide down by xx/portamento down)

Ez a parancs a megadott xx értékkel lecsokkenti a hang magassagat. Az xx hasznalhato értékei
00-t6l DF-ig terjedhetnek. Azért DF a felsé hatar, mert afolott mar a fokozatos csuszas (fine
slides) miikodik. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utols6 nem 00 paraméterii
parancs paraméterét.

EFx Fokozatos hangmagassag csuszas lefelé x értékkel kis lépésekben

(Fine slide down by x/portamento down)

Ez a parancs a megadott x értékkel fokozatosan csokkenti a hang magassagat. Hasonlit a
fokozatos hangerd valtoztatashoz, de a normal hangmagassag csuszastol eltérden a csuszas a
kivant hangmagassagra nem az elején torténik, hanem fokozatosan. Miikodése a sebességtol
fliggetlen, mindig az eldirt x értékkel csokkend. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az
utols6 nem 00 paraméterli parancs paraméterét.

EEx Extra fokozatos hangmagassag csuszas lefelé x értékkel

(Extra fine slide down by x/portamento down)

Hatésa ugyanaz, mint a fokozatos hangmagassag csuszas lefelé kis 1épésekben parancsnak, de
annal négyszer pontosabban miikodik. Valojaban a fejlitemben, vagyis az effekt beirasi
taktusaban egyszer x/4-el csokkenti a hang magassagat és utana ezt a modositott értéket fogja
x-el tovabb csokkenteni. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utols6 nem 00
paraméterii parancs paraméterét.

Fxx Hangmagassag csuszas felfelé xx értékkel

(Slide up by xx/portamento up)

Ez a parancs a megadott xx értékkel ndveli a hang magassagat. Az xx hasznalhato értékei 00-
tol DF-ig terjedhetnek. Azért DF a felsd hatar, mert afolott mar a fokozatos cstszas (fine
slides) miikodik. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az utolsé nem 00 paraméterii
parancs paraméterét.

FFx Fokozatos hangmagassag csuszas felfelé x értékkel kis lépésekben

(Fine slide up by x/portamento up)

Ez a parancs a megadott x értékkel fokozatosan ndveli a hang magassagat. Hasonlit a
fokozatos hangerd valtoztatdshoz, de a normal hangmagassag csuszastol eltérden a novelés a
kivant hangmagassagra nem az elején torténik, hanem fokozatosan. Miikodése a sebességtol
fliggetlen, mindig az eldirt x értékkel novel. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az
utols6 nem 00 paraméterli parancs paraméterét.
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FEx Extra fokozatos hangmagassag csuszas felfelé x értékkel

(Extra fine slide up by x/portamento up)

Hatésa ugyanaz, mint a fokozatos hangmagassag cstszas felfelé kis 1épésekben parancsnak, de
annal négyszer pontosabban muikddik. Valdjaban a fejiitemben egyszer x/4-el noveli a hang
magassagat és utana ezt a modositott értéket fogja x-el tovabb novelni. Ha a parancs
paramétere 00, akkor ismétli az utolsé nem 00 paraméterti parancs paraméterét.

Gxx Hajlitas xx sebességgel

(Tone portamento with speed xx)

Hangportamento xx sebességgel, azaz hangkozlépés csuszassal valo kitdltése. A teljes hangzas
frekvenciajanak megvaltoztatdsa megadott célhangig. A lejatszo az eredeti hangtol a megadott
cé¢lhangig elkezdi modositani a hangmagassagot xx sebességgel. A rakdvetkezd Gxx parancs
folytatni fogja a csuszast, amig el nem éri a célhangot, ahol is befejezOdik a hajlitds parancs.
Miikodését a glissando parancs (S1x) is befolyasolja. Ha a hajlitasi paranccsal nem adtunk meg
hangmagassagot, akkor a legutoljara hasznalt cél-hang fel¢ hajlit. Ha az xx=00, akkor is a
legutoljara hasznalt értékkel folytatja a hajlitast.

Példa:
00 [C#5 |04 |.. |. |00
01 |F-5 [.. [.. |G |04 |;hajlitas 4-szeres sebességgel az F-5 hang felé
02 « | |G |00 |;az eloz6 paraméterekkel folytatja a hajlitast

Hxy Vibrato x sebességgel és y mélységgel
(Vibrato with speed x and depth y)

A vibrato a hang magassaganak modulacioja (gyors, periodikus megvaltoztatasa). A vibrato a
hangot vibraltatja a hangmagassag x sebesség alatti és y mértékkel valo megvaltoztatasaval.
Egy periodus 64/x hosszi. Nagyobb x érték gyorsabb vibrato-t eredményez, mig a vibrato
erdsségét a nagyobb y értékkel tudjuk elérni. A vibrato burkologdrbéjének hulldimformaja
alaphelyzetben szinuszos, de ez az S3x hullamalak valt6 paranccsal megvaltoztathatd. Ha akar
az x vagy az y értéke 0, akkor a legutoljara hasznalt vibrato x és y értékei lesznek az
iranyadoak. A vibrato parancs utan a hangmagassag visszaall az eredeti értékre. Ha az el6z0
sorban is volt vibrato, ugy a ciklus folyamatosan tovabb miikodik.

Ixy Hang remegtetése ki-bekapcsolgatassal

(Tremor with ontime x and offtime y)

A tremor funkcié folyamatosan kapcsolgatja, egészen pontosan x taktusig be, majd y taktusig a
hanger6t 0-ra kikapcsolva remegteti a hangot. Periddusai tobb soron at is folytatodhatnak. Ez
nem egészen a ProTrackerbdl ismert parancs, hanem S3M specifikus: ha zenénket mint MOD
tipust mentjiikk el, ugy hatdsa figyelmenkiviil marad. Valdjaban az STM formatummal valo
kompatibilitds miatt Iétezik.
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Jxy Arpeggio x és y félhang hozzaadasaval

(Arpeggio with halfnote additions of x and y)

Tort akkord vagy al-akkord létrehozasat érhetjiik el vele. Az arpeggio masodpercenként 50-
szer valtoztatja meg a hangmagassagot a +x és a -y kozott. A hangok igazi sorrendje a
kovetkezd: elsé ilitemben az eredeti hang szdlal meg, masodikként az eredeti hangnal x
félhanggal feljebb 1évo, harmadiknak pedig az y félhanggal lejjebb 1évé utana pedig az egész
kezdédik elérdl. Legjobban tisztahangt vagy FM hangszereknél sz6l. Oreg Commodore 64
hasznalok még biztosan emlékeznek arra az effektre, amit egy kis C mollnal példaul a C, D# és
a G hangokkal a J37 effektparanccsal érhetiink el. Altalinossdgban a Moll akkordnal a J37,
Durnal pedig a J47 hasznalatos. Az arpeggio parancs utan a hangmagassag visszaall az eredeti
értékre. Ha az el6z6 sorban is volt arpeggio, ugy a ciklus folyamatosan tovabb miikodik.

Példa:

00 [C#1 |04 |.. [A |04 | ;sebesség beallitas: 4 titem/sor
01 v e | 147 | slitem 0: C#1

02 o |- ;item 1: F-1 (+4 félhang)

03 R ;uitem 2: G#1 (+7 félhang)

04 N ;utem 3: C#1

05 w | |3 |47 | ;item O: F-1 (+4 félhang)

06 o |- ;item 1: G#1 (+7 félhang)

07 N ;utem 2: C#1

08 o |- ;item 3: F-1 (+4 félhang)

09 00 | ;innentdl ismét a C#1 szol

Kxy Kettos parancs: Vibrato folytatasa + Hangero valtoztatas egyiitt

(Dual command: HOO vibrato and Dxy volume slide)

Kettds parancs: HOO és Dxy egyiitt végrehajtva, mintha egy sorban lennének. Ez a parancs
ismert a régi Protrackerbdl is. Folytatja a korabban Hxy effektparanccsal inditott vibrato-t,
mikdzben a hangerd csuszast is elvégzi. A DXF parancsnal ismertetett hibajelenség e kettOs
parancsban nem észlelhetd, vagyis ilyenkor a hangerd csuszds - helyesen - csak a belsd
iitemekben hivodik meg.

Példa:
00 [C#5 |04 |28 |[H |82 |[;vibrato inditasa
01 K 102 |;folytatja a vibrato-t, kozben csokken a hangerd
02 H |83 |;vibrato er6sitése
03 K |01 |;csokken a hangerd és folytatddik az 1ij vibrato

6-0s sebességnél a hangerd végértéke 13 lesz.
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Lxy Kettos parancs: Hajlitas folytatasa + Hangero valtoztatas egyiitt

(Dual command: GO0 and Dxy)

Kettds parancs: GO0 és Dxy egyiitt végrehajtva, mintha egy sorban lennének. Ez a parancs
ismert a régi Protrackerbdl is. Folytatja a korabban Gxx effektparanccsal inditott hajlitast,
mikdzben a hangerd csuszast is elvégzi. Vagyis az Lxy hasznalatat meg kell eléznie egy Gxx
hajlitasi effektparancsnak. Fokozatos, kis 1épésenkénti hangerd cstszast azonban ilyenkor nem
tudunk hasznalni, csak normalt. A Dxy parancsnal ismertetett hibajelenség e kettds parancsban
nem észlelhetd, vagyis ilyenkor a hangerd csuszas - helyesen - csak a belsd titemekben valosul
meg.

Ha az Lxy kettds parancs sordban hangjegy is szerepel, itt az nem lesz a hajlitds célhang
paramétere, hanem csak egy 6nall6 hangjegy.

Példa:
00 |C#5 |04 |.. [. |00
01 |F-5 |.. |.. |G |04 |;hajlitas 4-szeres sebességgel az F-5 hang felé
02 . |- [L |02 [;folytatja a hajlitast, kozben csokken a hangerd

Mxx Nem hasznalt kombinacio

Nxx Nem hasznalt kombinacio

Oxx Hangminta kezddpozicio eltolas

(Set sample offset)

Altalaban a program a hangmintat mindig az elejérdl inditja. Ha azonban a hanggal egyiitt ezt a
parancsot is haszndljuk, Ggy a hangminta kezd6pozicidja 256-szor xx értékkel lesz eltolva, és
onnan indul a lejatszasa. Ha hasznalatanal nem irunk be hangjegyet, ugy az effekt hatastalan
marad. Arrdl, hogy az eltolds utdni pozicido valos helyre mutasson, nekiink kell gondoskodni.
Példaul az O10 parancs offsetje 256-szor 16 (hexa 10) lesz, vagyis a hangminta 256x16=4096
eltolassal fog kezdddni.

Ha a parancsot hurokkal rendelkez6 hangmintanal hasznaljuk, és az offset értéke tulmutat a
hurokvége értékénél, el6szor a hurok lesz figyelembevéve és az eltolds erre a hurkolt
hangmintara lesz kiszamitva. Ha a minta egyiranyt, nem hurkos ¢és az offset a hosszan
talmutat, gy nem szoélal meg semmilyen hang sem. A hasznalhat6 érték 01-t6l FF-ig valtozhat.
Az FF haszndlata azonban értelmetlen, hiszen a hangminta maximalis hossza 64 k, azaz 65536
¢s az FF eltolas is 256x256=65536, igy FF-et hasznalva nem sz6lal meg hang!

Példa:

Ha egy olyan hangmintank van, amiben a pergd {itést egy labcin is koveti, akkor az offsetet
helyesen kiszamitva meg tudjuk szoélaltatni csak a pergd hangminta végén szerepld labcint
egymagaban is.
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Pxx Nem hasznalt kombinacio

Qxy Kettos parancs: Retrigger + Hanger6 valtoztatas egyiitt

(Retrig + volumeslide note)

A Retrig parancs ujrainditja a hangmintat egy oszlopon beiil. Az y paraméter hatarozza meg,
hany {litemenként torténjen az Gjrainditds. Az eltelt litemek szamat a Set speed paranccsal
bedllitott sebesség is befolyasolja. Az x érték hatdrozza meg a hang Ujrainditassal egyidében
torténd hangerd valtozas mértékét. Ha az el6zd sorban is volt Qxy parancs, ugy a ciklus
folyamatosan tovabb miikddik tobb soron at. Ha az x=0, a parancs hasonloan miikddik, mint az
Amigas Retrig parancs és ilyenkor a MOD formatum csak ezt az értéket tamogatja. Masképp
hasznalva és MOD formatumban elmentve az X paraméter értéke elveszik.

Példa:
6-0s sebességértéknél a Q03 parancs hasznalatanal a hang kétszer fog ujraindulni.

A hangerd6 valtozas mértéke az alabbi tablazatban lathato:

Erték: Hatas:
0:0 0, vagyis nincs volumeslide
-1

-16
2/3 része az eredeti hangerének

0.5-szorose az eredeti hangerdnek

0, vagyis nincs volumeslide

+1

+2

+4

+8

+16

1.5-sz0rose az eredeti hangerdnek

2l Nei Rwl R@ Rl el o-g Nl BSCl Besl BSAY NN sl Bl B0l ow

2-szerese az eredeti hangerének

Példa:
8-as sebességnél:

00 |C#5 (04 |64 |Q |72 |;4 yrainditas 64, 32, 16 és 8-as hangerdvel

6-0s sebességnél:

00 |C#5 (04 (12 |Q |C2 |;3 yrainditas 12, 20 és 28-as hangerdvel

42



Rxy Tremolo x sebességgel és y mélységgel
(Tremolo with speed x and depth y)

Hasonl6an miikodik a vibrato-hoz, de nem a hangmagassag, hanem a hangerd gyors, periodi-
kus valtoztatasara szolgal. Az x hatarozza meg a sebességet, minél nagyobb, annal gyorsabb.
Egy peridodus hossza 64/x litem. Az y hatarozza meg a tremolo erdsségét, minél nagyobb, annal
erdsebb.

A tremolo burkologorbéjének hullamformaja alaphelyzetben szinuszos, de ez az S4x hullam-
alak valté paranccsal megvaltoztathatd. Ha akar az x vagy az y értéke 0, akkor a legutoljara
hasznalt tremolo x és y értékei lesznek az iranyadoak. A tremolo parancs utdn a hangerdsség
visszaall az eredeti értékre. Ha az el6z6 sorban is volt tremolo, ugy a ciklus folyamatosan
tovabb muikodik. Ha a hangerd értékét nagyobbra préobaljuk venni, mint a Iehetséges
maximalis, ugy automatikusan a maximalis 64 lesz. Hogy az effekt mégis miikodjon,
hasznaljunk alacsonyabb hangerd értékeket.

SO0x Nem tamogatott funkcio
(Set filter)

Szlir6 beallitds. Eredetileg egy Amigds hardware funkcid, mely a MOD szerkesztoben a
beépitett szlirot ki-bekapcsolta. Az ST nem tdmogatja a hasznalatat, magyarul: nincs hatéssal a
lejatszasra, barmit is irunk bele.

S1x Glissando szabalyozas
(Set glissando control)

Csuszva, hangok gyors egymasutanja fel vagy lefelé, meghatarozott hangmagassagokkal. Ha
Hajlitast (Gxx) hasznalunk, akkor annal csak félhangokat fog hasznalni, vagyis mindig az adott
hanghoz legkozelebbi félhang fog megszolalni. Az x=1 kapcsolja be a parancsot, az x=0 pedig
kikapcsolja és ezutan a Hajlitas (Gxx) ujra a megszokott modon mikodik. A ki- és a
bekapcsolast egyazon csatornaban kell elvégezni.

S2x Finomhangolas a C-4 alapértékhez képest
(Set finetune /=C4Spd/)

A Finomhangolas parancs a Protracker kompatibilitds miatt Iétezik. Az ST joval pontosabban
képes kezelni egy kivant hangszer frekvencidjat. E régi funkciot hasznalva a beallitas kicsit
pontatlan lesz. Az alabbi értékekkel tudjuk hasznalni:

7895 Hz
7941 Hz
7985 Hz
8046 Hz
8107 Hz
8169 Hz
8232 Hz
8280 Hz
8363 Hz (Alapérték, nincs finomhangolas)
8413 Hz
8463 Hz

>lo|lo|w|lalun|s|w|v]—|o
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8529 Hz
8581 Hz
8651 Hz
8723 Hz
8757 Hz

esllesllwii@] fvs)

S3x Vibrato hullamalak beallitasa x tipussal

(Set vibrato waveform to x)

A vibrato burkologdrbéjének hullamformaja alaphelyzetben szinuszos, de ez itt megvaltoztat-
hat6. Abban a csatornaban kell hasznalni, ahol a vibrato parancsot kiadtuk. Ime a kiilonb6z6
értékek és a hozza tartozo hullimalakok:

0 | Normal szinuszhullam (normal sine waveform)
1 | Emelked6 (ramp down)

2 | Négyszogl hulldmalak (square waveform)

3 | Véletlenszerti (random)

S4x Tremolo hullamalak beallitasa x tipussal

(Set tremolo waveform to x)

A tremolo burkologorbéjének hullimformaja alaphelyzetben szinuszos, de ez itt megvaltoz-
tathato. Abban a csatorndban kell haszndlni, ahol a tremolo parancsot kiadtuk. Hasonloan
mikddik, mint az S3x funkcid. Ime a kiillonb6z6 értékek és a hozza tartozd hullamalakok:

0 | Normal szinuszhullam (normal sine waveform)
1 | Emelked6 (ramp down)

2 | Négyszogl hulldmalak (square waveform)

3 | Véletlenszerti (random)

S5x Nem hasznalt kombinacio
S6x Nem hasznalt kombinacio
S7x Nem hasznalt kombinacio

S8x Panorama helyzet beallitasa
(Set channel pan position)

Ez a parancs a 3.2 verzidban kerlilt bevezetésre. Az x paraméter 0-tol F-ig vehet fel értéket. A
0 érték a teljesen baloldali helyzetet, az F érték a teljesen jobboldali helyzetet allitja be.
Ertelemszeriien a kozép értéke az S87 paranccsal érhetd el. Szép fokozatokban lehet vele
felépiteni a stereoképet. Hasznalatanal az F1 Sorrendlista médban az [ALT+S] kombinacioval
engedélyezni kell a Stereo modot (Enable Stereo).

EZ A PARANCS CSAK GUS-ON MUKODIK!!!
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SAx Régi stereo szabalyozas

(Old stereo control)

Ez egy régi parancs, amely az 0j ST verzidkban mar nem lesz benne. Csak PANIC a Future
Crew csapatbol hasznalja zenéiben ezt az S3M nyujtotta lehetdséget. Az ) S8x panoramazasi
parancs ennél sokkal hatékonyabb. A x 0 értéke ki, az 1 bekapcsolja a stereo vezérlést.

SBx Blokkhurok

(Pattern loop)
A blokkhurok a blokkon beliil kijelolt sorok ciklusos ismétlése. El6szor sziikség van egy SBO

crer

hurok. A hurok végpozicid sora még végrehajtodik, csak azutan torténik meg az ugrés.
Igazabol a hurkot igy x+1-szer fogjuk lejatszatni. A parancs haszndlataval sok blokkhelyet
tudunk megsporolni. Ne probaljuk a hurokvége jelet masik blokkba tenni! Ha nem hasznaljuk a
hurok eleje SBO parancsot, akkor a hurok kezdetének alapértelmezett helye a blokk kezdete.
Hasznalata feliilbiralja a Bxx (Pozicié ugras az xx blokkra) és a Cxx (Blokk megszakitasa)
parancsokat és ezekkel szemben elsébbséget ¢lvez. Eszerint az utolsé sorban elhelyezett Bxx
vagy Cxx parancs csak akkor fog végrehajtodni, ha mar nincsen tobb hurok ugrds. A hurok
kezd6 és vége parancsanak ugyanabban a csatornaban kell szerepelni, vagyis a hurkokat
csatornanként lehet szervezni. TObb csatorndt haszndlva egymasba éagyazott ciklust is
készithetiink, vigyazzunk azonban, nehogy végtelen ciklusba hajtsuk a lejatszast.

SCx Hangkivagas x taktusig

(Notecut in x frames)

A hang lejatszasa ki lesz vagva x iitemig, illetve a hang hangereje lesz 00-ra allitva. Hat4sara
nézve ugyanaz, mintha x iitemen at a hangerd értékébe 00 lenne irva. Ha x nagyobb vagy
egyenld, mint az litemek szama, ugy a parancs hatdstalan marad.

Példa:

8-as sebességnél:

00 |C#5 |04 |64 |S |C4 |;hang kivagasa pontosan a félblokk lejatszasaig

SDx Hangkésleltetés x taktusig

(Notedelay for x frames)

Késlelteti a lejatszast x litemig. Ha az adott sorban hangjegyérték van, akkor az csak x
iitemmel késobb fog megszodlalni. Az Uj hang megszodlalasaig az el6z6 hang azonban szdlhat.
Altalaban felbontott akkordnal, valamint alsztereo effektnél hasznalatos.
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SEx Blokk-késleltetés x taktusig

(Patterndelay for x notes)

Késlelteti az aktualis sort x sorig, anélkiil hogy a hangmintat Gjrainditand. Az tires sorokban a
megkezdett hangerdcsuszas, vibrato, tremolo effektek folytatddnak. Hasznalata feliilbiralja az
SBx (Blokkhurok), a Bxx (Pozici6 ugrds az xx blokkra) és a Cxx (Blokk megszakitasa)
parancsokat és ezekkel szemben elsGbbséget élvez.

SFx Nem tamogatott funkcio

(Funkrepeat with speed x)

A MOD file-ok Funkrepeat parancsa. Az ST nem tamogatja a hasznalatat, magyarul: nincs
hatassal a lejatszasra, barmit is irunk bele.

Txx Tempo beallitasa xx értékre

(Tempo = xx)

A tempo BPM (Beats per Minute, azaz a percenkénti iitések szdma) értékének bedllitasara
szolgél, vagyis az litem/masodperc=xx/2.5 lesz. Az xx értéke hexa 20 és FF kozott lehetséges.
Az alap helyzetben ez 7D vagyis decimalis 125. Ha xx értékre 20-nal kisebb szamot
hasznalunk, Ggy a parancs hatastalan marad.

Uxy Fokozatos vibrato x sebességgel és y mélységgel

(Fine vibrato)

Hasonl6, mint a Hxy vibrato parancs, de annal négyszer pontosabb. A vibrato a hangot vibral-
tatja a hangmagassag x sebesség alatti és y mértékkel vald6 megvaltoztatasaval. Egy periodus
64/x hosszi. Nagyobb x érték gyorsabb vibrato-t eredményez, mig a vibrato erdsségét a
nagyobb y értékkel tudjuk elérni. A vibrato hullimforméja alaphelyzetben szinuszos, de ez az
S3x hullamalak valté paranccsal megvaltoztathat6. Ha akar az x vagy az y értéke 0, akkor a
legutoljara hasznalt vibrato x és y értékei lesznek az irdnyaddak. A vibrato parancs utdn a
hangmagassag visszadll az eredeti értékre. Ha az el6z0 sorban is volt vibrato (ez lehet akar
Hxy vagy Uxy vibrato parancs), ugy a ciklus folyamatosan tovabb miikodik. Ha egy hang
nagyon magas, lehet hogy a normal vibrato til erds lenne, ilyenkor tudjuk a finomabb,
fokozatos vibrato-t hasznalni.

Vxx Fo6 hangero beallitasa

(Set global volume)

A 16 hangerd bedllitasa xx értékre. A hagyomanyos hanger6h6z hasonldéan decimalis 00 és 64
kozott fogad el értékeket.
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Wxx Nem hasznalt kombinacio

Xxx Nem tamogatott funkcio

A MOD file-ok 8xx parancsa. Az ST nem tdmogatja a hasznalatat, magyarul: nincs hatassal a
lejatszasra, barmit is irunk bele.

Yxx Nem hasznalt kombinacio

Vannak tehat a Protrackerbdl ismert effektek, melyeket az ST nem tamogat pl. Set Filter,
Funkrepeat, de ezek részben nem vagy ritkdn hasznélatosak, részben fejlettebb 11j parancsoknak
adtak at a helyet: pl. Finompanoramazas.
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5. Hangszerlista [F3] (Instrument list)

5.1 Hangmintak (Sample)

A zenemodulok olyan hangszerekbdl allnak, amiket hangmintaknak hivunk. Ezek a memoriaba
betoltott 8 bites, digitalizalt adatok kiilonbozo frekvencia és hangerd értékekkel, melyeket a
hangkartya alakit 4t hangokka. Azok a hangkartyak, amelyek tdmogatjak az FM-szintézist, ott
szintetikus hangszerek vannak.

A program e verzidja sajnos csak 64000 byte-ig tudja lekezelni hangmintakat. Ha olyan
zenemodult toltiink be, amelyik talméretes hangmintdkat tartalmaz, olyankor az ST a
lejatszasnal figyelmen kiviil hagyja a hangmintdk 64000 byte folotti részét. Ha a hangminta
probalgatasnal a kurzor a T betlin all, akkor a proba sz616 hangu, ha azonban a TM-en van,
akkor polifonikus lesz.

Néhany hangmintaban szerepelnek ugynevezett hurkok, amelyek a hangminta egy bizonyos
részet ismételve allit el egy 0j hangzast. Itt két érték van meghatarozva: a hurok kezdeti és a
hurok végértéke. A huroknak az a kezdeti értéke, ahonnan a hangminta lejatszasa ismételten
indulni fog és a végérték a hurok befejezd pozicidja. Példaul ilyen az orgona hangja.

Minden hangmintanak van még egy hangerd (volume) és egy hangmagassag (pitch) alapértéke
is. Az alaphanger6 az az érték, amely akkor érvényes, ha semelyik blokkban sem allitottunk a
hanger6 értékén. Az alaphangmagassag pedig az a frekvencia érték, amelyen a hangminta C-4
hangja lenne lejatszva.

A hangmintakat ugy érhetjiik el, hogy az F3 billentyiit lelitve atvaltunk a hangszerlistaba. A
hangszerlista az a hely, ahol kivalaszthatjuk és szerkeszthetjiik a dalban hasznalt hangmintakat.

Itt a kdvetkez6 parancsokat hasznalhatjuk:

[ENTER]| Hangszer betoltése a konyvtarbol

Leiitve az [ENTER]-t a kivant hangmintan az bet6ltddik az aktualis poziciéra. Ha eldtte azon a
helyen mar volt kivalasztva mas hangszer, akkor ahelyett fog megjelenni.

Ecream Tracker UZ.2 Copyright (C» 1993,1994 Eami Tammilehto
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Sample tipusu (SMP) hangmintaknal az alabbi parancsokat tudjuk hasznalni, amig a kurzor a
C4SPD mez0n van:

[+] A C-4 alapfrekvencia novelése

Megszorozza a C-4 alapfrekvencia aktualis értékét 2-vel. Hasznos, ha egy oktavval magasabb
hangot akarunk elérni anélkiil, hogy szdmolgatnank vagy 4t kellene irni a blokkszerkesztdben
az értékeket. A beirhatd lehetséges maximalis érték 65535.

[-] A C-4 alapfrekvencia csokkentése

Elosztja a C-4 alapfrekvencia aktualis értékét 2-vel. Hasonld, mint a novelés. Hasznos, ha egy
oktavval alacsonyabb hangot akarunk elérni anélkiil, hogy szdmolgatnank vagy at kellene irni a
blokkszerkesztoben az értékeket. A beirhatd lehetséges minimalis érték 0.

[*] A C-4 alapfrekvencia visszaallitasa az eredeti 8363 értékre

Egy mozdulattal visszaallithatjuk vele a C-4 alapfrekvencia aktualis értékét a default 8363-ra.

[/l Uj C-4 alapfrekvencia meghatirozasa

Uj C-4 alapfrekvencia megadasa. Az 0j érték beirasa utan a program ennél a hangszernél ezt
fogja a default értéknek tekinteni a 8363 helyett. Hasznos, ha digitalizalt hangmintdink
kiilonboz6 frekvencidkon késziiltek €és emiatt az ilyen hangszereinket Ossze kell, hogy
hangoljuk.

Hangszer hurok készitése

Egy hangminta allomanyt betdltve [TAB] segitségével atléphetiink a hurokszerkeszté ablakba.
A Loop start és end értékeinek beirasa utdn a [+] gombbal tudjuk ki-bekapcsolni a hurkot a
Loop feliratnal: ezt az ,,on” és a ,--” jelek mutatjak. Meghallgatni és megallitani az [F5] és az
[F8] segitségével lehet. A grafikus ablakban a hurok elejét és végét szaggatott vonal jeloli.

[ALT+D] Hangszer torlése a memoriabol

Hangszer kitorlése a memoridbol és az elmentendd notabol. Ha a blokkszerkesztoben mégis
maradtak hangok a torolt hangszerrel jatszva, azok igy mar nem fognak megszolalni.
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A hangszert fizikailag nem torli a lemezrél, azt csak a Hangszerkonyvtar tizemmodbdl tudjuk
elvégezni.

[ALT+O] Aktualis hangszerminta lemezrementése

Egy adott, a kurzor pozicidoban 1évé hangszer minta lemezre mentése a filenévnél kiirt névvel.
Vigyazzunk, hogy a hangmintanév ablakban a kurzor mindig beszird tizemmddban van. Név
hidnyaban a mentés nem miikodik. Ha mar 1étezik ilyen fizikai néven minta, gy a program
rakérdez, feliilirhatja-e. A fizikai névtdl fliggetleniil barmilyen megjegyzést irhatunk a bal-
oldalon a hangszersorszam melletti megnevezés sorba, akar magyar ¢kezetes betiikkel is.
Mentés esetén e logikai megnevezés is elmentddik. A mentés mindig az aktudlis hangszer-
konyvtarba fog irni, ennek helyzetérdl nekiink kell gondoskodni a SETUP-ban az Instrument
Directory megaddsaval. Ha hangmintdink konyvtarstruktirdba rendezettek, akkor a mentés
elott még a célkonyvtarba is bele kell valtani.
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[ALT+W] Aktualis hangszerminta lemezrementése fejléc nélkiil

Ugyanaz mint [Alt+O], de a sample tipusra jellemz6 fejléc nélkiil menti el a hangmintat.
Vigyéazzunk, hogy a hangminta-név ablakban a kurzor mindig beszuré tizemmodban van.

[ALT+M] Hangszerminta hangerejének novelése

A hangszer hangerejét ndveli. Minden esetben rakérdez, hogy vallaljuk-e a hangerd ndveléssel
jaré mindségveszteséget. Ismételt hasznalata is lehetséges, de a til sok ndvelés jelentOs
torzitassal jarhat.

[ALT+A] Hangminta konvertalasa PC és Amiga formatum kozott

Hangminta formatumanak konvertaldsa a PC-s és az Amiga formatum kozott. Haszndlataval a
még nem konvertalt Amigas, addig csak sistergd zajként hallhatdé mintat alakitja at PC-s
hangszermintava vagy vissza. Ismételt hasznalataval a konvertalas oda-vissza iranyban torténik
meg. Ha bizonytalan eredett, fejléc nélkiili hangmintat toltiink be, automatikusan figyelmeztet
a konvertalasi lehetéségre. Ha konvertaltunk egy mintat és utana a fel-le nyilakkal masik
mintara lépiink, rakérdez, hogy elmentheti-e az atalakitas eredményét.
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[ALT+L] Hangminta hurok vége utani részének levagasa

A hangminta hurok készitésénél emlitett Loop End, azaz hurok vége pozicié utani részt vag-
hatjuk ki ily médon. Ekkor a hossz (Length) azonos lesz a hurok vége (Loop End) értékkel.

[ALT+X] Két hangszer cseréje csak a listaban

Két hangszer felcserélése csak a hangszerlistadban. Hasznalatanal az egyik hangszer a kurzor

biztonsagbdl mégegyszer rakérdez, hogy akarjuk-e a cserét. A blokkokban azonban a

51



hangszereket nem cseréli fel, vagyis minden blokkban az egyik hangszer jatéka a masik hangjan
fog megszolalni és viszont. Erdekes felfedezések, ) hangzasokat allithatunk elé egy mar kész
ndtanal a dob és a basszus, vagy a dob és a szinti jatszasanak felcserélésével.
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[ALT+S] Két hangszer cseréje a listaban és a blokkokban is

Hasonlo, mint a Két hangszer felcserélése csak a hangszerlistdban [ALT+X], de itt a blokkok-
ban is felcseréli a hangszereket. Magyarul, az ilyen csere utdn minden hangszer a sajat hangjait
fogja lejatszani, csak a hangszerlistaban lesznek logikusabban csoportositva a hangszerek.
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Hasznalatanal az egyik hangszer a kurzor pozicidjaval aktualissa tett lesz, a masiknak a szamat
pedig bekéri egy megjelend ablakban és biztonsagbdl mégegyszer rakérdez, hogy akarjuk-e a

csereét.
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[ALT+V] Hangminta megjelenitése szovegfile-ként

Megnézhetjik az aktualis mintdt szovegfileként. Hasznos lehet a hangmintdkba vald
betekintéshez, latni lehet, hogy milyen sample tipusa fejléc szerepel benne. Erdekes
hangzésokat lehet el6idézni talalomra behivott allomanyok hangszerként valo hasznalataval, pl.
COMMAND.COM, AUTOEXEC.BAT, stb.

Egy apro észrevétel még a hangszerekkel kapcsolatban: 6nélld zenekészitésénél nem tul etikus
komplett ritmusképletek, hosszi dallamrészletek hangszerként valo felhasznalasa. Ne csak a
zenét akarjuk mihamarabb, akar csalassal is elkésziteni, hanem dolgozzunk meg érte és
¢lvezziik a hozzavezetd utat is.

53



6. Hangszerkonyvtar [F4] (Instrument library)

A Hangszerkonyvtarban tudjuk a mintdinkat tarolni. A hangszerek alapértelmezett elérési
Gitvonala kiilon beéllithaté a SETUP-ban. Erdemes ket csoportositva, kiilon konyvtarakban
kezelni, mert egy logikus rendbdl konnyebb lesz egy pergdédobot el6halaszni, mint sokszaz
mintat végighallgatva egy nagy 0ssze-visszasagban turkalni. Ha kezdok vagyunk, eldszor tigyis
mas notainak hangszereit kiszedve fogunk zenélni, de késobb ezeket bovithetjiik vasarolt vagy
sajat készitésti hangmintainkkal is.
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6.1 Egy lehetséges hangszerkonyvtar-struktiura

D:\SCREAM32 \DALOK
D:\SCREAM32 \HANGSZER
D:\SCREAM32 \HANGSZER \BASS
D:\SCREAM32 \HANGSZER \BILLENTY

\CSELESTA
\CSEMBALO
\HARMONIK
\KLAVINET
\MARIMBA
\ORGONA
\PIANO

[ D:\SCREAM32 [\HANGSZER  [\EFFEKT

\AJTO
\ALLAT
\FEGYVER
\GEP
\IDOJARAS
\JARMU
\ORA
\RAJZFILM
\SCIFI
\SPORT
\TELEFON
\UVEG
\WC

[ D\SCREAM32 [\HANGSZER  [\FUVOS

\ANGOLKUR
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\DUDA

\FAGOTT

\FURULYA

\FUTTY

\FUVOLA

\HARSONA

\KLARINET

\KURT

\OBOA

\OKARINA

\PANSIP

\PIKKOLO

\SIP

\SZAJHARM.ONI

\SZAX

\SZEKCIO

\TROMBITA

\TUBA

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\HUMAN

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\HUROS

\BALALAJK.A

\BENDZSO

\GITAR

\HARFA

\KOTO

\PIZZA

\SZITAR

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\KORUS

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\SZINTI

D:\SCREAM32
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A hangszerkonyvtarba mindig az Instrument List-en [F3] keresztiil juthatunk el vagy
[ENTER]-rel vagy az [F4] lenyomasaval. Az [ENTER] ismételt lenyomasaval lehet betdlteni a
kivalasztott hangmintat. A hangszerkonyvtarakban valdé navigalas teljesen olyan, mintha a
Norton Commanderben lennénk, de csak a SETUP-ban beallitott utvonal meghajtojat lehet
innen bejarni. Meghajto valtasa csak az [ALT+G ] paranccsal lehetséges.

[ALT+G] Hangszerkonyvtar valtasa

A SETUP-ban beallitott hangszerkdnyvtartdl kiilonb6zo, barmilyen elérési itvonalti konyvtarra
tudunk igy valtani, pl. CD-s hangminta gyljteményre. Csak ezzel a paranccsal tudunk masik
meghajtora atlépni.
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[ALT+D] Hangszer torlése fizikailag

Hangszer kitorlése a lemeziinkrdl. Példaul észrevessziik, hogy az adott hangszerminta sériilt és
igy fizikailag is letordlhetjiik a winchesterrdl.
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7. Informaciosképernyo [F5] (Infopage)

Innen lehet kdvetni a dal lejatszasat az Uzemmodvaltd parancsoknal ismertetett [F5] és
[SHIFT+F5] kombinaciokkal.

[ALT+S] Stereo mod engedélyezése (Enable Stereo)

A stereo modot engedélyezi/letiltja a Sorrendlista [F1] izemmodnal ismertetettek szerint.

[CTRL+T] Valtogatas a Track kijelzo modok kozott

Ha mar van adat a sorrendlistaban, és a blokkszerkesztébdl stop helyzetbdl nyomunk
[CTRL+T]-t, ugy a trackmode valtassal egyiitt el is inditja a lejatszast és akarhol is voltunk, az
informacidsképernyd jelenik. (Mert hat ott vannak a kivalaszthatdé Track médok). Itt a lejatszas
kézbeni 0j CTRLAT lenyomasa folyamatosan valtja a Track-5, Track-8 és Track-18
iizemmodokat, ahol az als6 ablakban szélességben egyszerre 5, 8 vagy 18 csatorna kijelzése
lathatd. A valtogatds egyiranyu, fentrdl lefelé valasztja ki a modokat, az als6 mdd utan
korbefordulva ismét a legfelso tizemmodot kinalja fel.

[UP/DOWN] Kivezérlésjelzoé ablak magassaganak folyamatos allitasa

Kivezérlésjelz6 ablak magassaganak allitdsa a minimum 4 ¢€s a maximum 18 csatorna kijelzése
kozott, egyenkénti 1épés lehetdséggel.

[4] Kivezérlésjelz6é ablak magassaganak 4 csatornasra allitasa

Kivezérlésjelzd ablak magassaganak allitasa 4 magas, azaz 4 csatornat kijelz6 allapotba.

[6] Kivezérlésjelz6 ablak magassaganak 16 csatornasra allitasa

Kivezérlésjelzd ablak magassaganak allitdsa 16 magas, azaz 16 csatornat kijelz6 allapotba.

[8] Kivezérlésjelzé ablak magassaganak 8 csatornasra allitasa
Kivezérlésjelzd ablak magassaganak allitasa 8 magas, azaz 8 csatornat kijelz6 allapotba.
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ChannelScope kijelzési mod

A ChannelScope-ban az egyes csatorndk hullamformajat lathatjuk, ezt a mdédot a program
inditasanal a parancssori ,,-x”” paraméterrel kell engedélyezni.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maximalisan megmutatott csatornakbol csak a 31-
ediket mutatja, a 21 csatorna folottieket pedig nem minden esetben mutatja. Ezen az apro
kijelzési rendellenesség jelentkezése a kivalasztott aktudlis csatorna sorszamatdl fligg,
valosziniileg kiszamol egy 1épéskoz értéket, de az nem mindig illeszkedik a lehetséges
maximalis csatornaszam értékéhez. Aprdcska hiba, jelentkezése nem igazan zavarja meg a
munkat.

A ChannelScope kijelzés GUS kartyanal alaphelyzetben le van tiltva, mert hasznalata
kedvezdtleniil befolyasolja a lejatszas biztonsagat €s j6 mindségét. Engedélyezése a parancssori
kapcsoloknal ismertetett ,,-x” paraméterrel lehetséges.
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SoutputScope kijelzési mod

FM hangkartya esetén a SoutputScope a kimend kevert jel hulldmalakjat mutatja.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maximalisan megmutatott csatornakbol csak a 31-
ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt sem nem minden esetben mutatja.

A fizikailag 32 csatornds GUS kartyanal értelemszertien nem mikddik, mert ott nincs valosa-
gos keverés, mint a csak egy kimenettel rendelkez6 Sound Blasternél.
NotesSpectrum Kkijelzési mod

A NotesSpectrum egy hangspektrum analizist mutat.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maximalisan megmutatott csatornakbol csak a 31-
ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt sem minden esetben mutatja.
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NoteDots8 kijelzési mod

A NoteDots8 a soronként a savonkénti hangmagassagokat kis villodz6 pontokkal mutatja,
inkabb szépség, mint gyakorlati hasznossaggal bird latvany.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maximalisan megmutatott csatornakbol csak a 31-
ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt sem minden esetben mutatja.

| | HoteDots8

o

Values Kkijelzési mod

Numerikus adatokat jelez ki az egyes csatornakrol.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maximalisan megmutatott csatornakbol csak a 31-
ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt sem minden esetben mutatja.
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[ALT+F1..F8] Csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolasa

Az 1-estdl a 8-asig terjedd csatorndk lejatszasanak ki-bekapcsolasa. Menetkozben is hasznal-
hat6 parancs. Fontos megjegyezni, hogy a csatornara nézve lokalis parancsok (pl. blokkhurok)
esetén, ha az esemény egy éppen kikapcsolt csatornaban szerepel, ugy lejatszaskor az effekt
hatastalan marad.

[ALT+F9] Aktualis csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolasa

Aktualis csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolasa. Ennek segitségével tudjuk barmelyik, tehat a
8-as folotti csatornakat is kapcsolgatni. Menetkozben is hasznalhaté parancs. Fontos meg-
jegyezni, hogy a csatornara nézve lokalis parancsok (pl. blokkhurok) esetén, ha az esemény
egy éppen kikapcsolt csatornaban szerepel, Ggy lejatszaskor az effekt hatastalan marad.

[ALT+F10] Minden csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolasa

Az Osszes csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolasa. Menetkdzben is hasznalhatd parancs.

[LEFT/RIGHT] Csatorna informaciok gorditése balra, jobbra

Csatorna informaciok kijelzésének gorditése oldaliranyban. Mig az Informacios képernydn a
csatornak hangszerenkénti nagy felsé kivezérlésjelzé ablaka maximum 18 csatornaig mutat,
addig az als6 sorokban lathato kiilonboz6 tipust kijelzések az egy képernydnyi csatorna
sz¢lességet meghaladd esetben sziikséges ennek vizszintes iranya gorditése.

[PAGEUP/PAGEDOWN] Vailtogatas a kijelzo modok kozott

Vialtogatas a kijelz6 moédok - koztiik a Track modokkal - kozott. Lenyomasa folyamatosan
valtja a mar ismertetett Track-5, Track-8 és Track-18 modokat, a ChannelScope, a Soutput-
Scope, a NotesSpectrum, a NoteDots8 ¢és a Values kijelzési médok kozott, beleértve a None
vagyis a kijelzések kikapcsoldsa modot is. A valtogatas kétiranyu, fentrdl le és visszafelé is
valasztja ki a modokat, a teteje és az alja utdn korbefordulva ismét a legfelsd tizemmodot
kinalja fel.
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[+ -] Blokk lapozas elére-hatra lejatszaskor

Lapozés a lejatszott modul blokkjai kozt eldre-hatra. Ha mar van adat a sorrendlistdban, €s a
blokkszerkeszt6bol stop helyzetbdl nyomjuk le a [+] billentytit, ugy az el is inditja a lejatszast.
A lapozéskor az éppen belapozott blokk az elsé soratol jatszodik le. Menetkdzben is hasznal-

haté parancs.

61



8. Tovabbi informaciok

Itt néhany olyan dolgot targyalunk, amit a [F10] Gyorshelpjébdl nem lehet megtudni.

GUS kartyaknal idonként el6fordul, hogy nem megfelelden t6ltédik be a hangminta, példaul
hangszerek probalgatasandl az utolsonak kivalasztott lehet ilyen. Ezen a hangmintak ujboli
RAM-ba toltésével [SHIFT+F8] tudunk segiteni.

A program hasznalata utan feltiinhet a konyvtarakban keletkezett ########.ST3 allomanyok
jelenléte. Nem kell megijedni ettdl, ezek atmeneti index allomanyok, melyeket az ST {izem-
szerlien arra hoz létre, hogy gyorsabban tudja a hangmintakat kezelni. Ha problémat okozna,
nyugodtan le lehet ket torolni, nem okoz semmiféle adatvesztést. Erdemes megjegyezni, hogy
a Hangszerkonyvtar (F4) tizemmoddban, mikor nézegetjiik a hangminta allomanyokat, minden
létezd allomany névtol és kiterjesztéstol fliggetleniil latszani fog, a COMMAND.COM is, csak
egy nem: maga az ########.ST3 indexallomany, mert az az ST szdmara hangszerként lat-
hatatlan marad.

8.1 MOD készités Scream Trackerrel

Roviden osszefoglalva a MOD korlatok

e A sorrendlista 255 helyett csak 128 elemti lehet.
e A blokkszerkesztében 100 blokk helyett csak 64 lehet.
e A hasznalhat6 99 hangszer helyett csak 31-et birtokolhatunk.

e A hangterjedelem 8 oktav helyett csak harom oktav lehet. A MOD altal hasznalt oktavok
az ST-ben a 3, 4 és 5 oktadvnak felelnek meg. Amikor bekapcsoljuk az Amiga korlatok
alkalmazasa iizemmoddot, a B-5 feletti és a C-3 alatti hangok mar nem fognak tudni
helyesen megszo6lalni.

e Nincs kiilon Hangerd oszlop a csatornakban, ezért ott vagy hangerd allitas vagy effekt
szerepelhet csak egy sorban. Ilyenkor a hanger6t, mint effektet fogja elmenteni a MOD
tipus.

e Nem specifikalhaté a C-4 alapfrekvencia értéke, ezért az ST-ben ily modon dsszehangolt
mintak mar lehet, hogy szanaszét fognak szolni. A program megprébal ugyan egy
hozzavetdlegesen helyes értéket kiirni, de ez sose lesz olyan pontos, mint az eredeti
funkcié hasznalata mellett volt az S3M-ben.

e Nem [étezik szdmos effektparancs, mint példaul a Fokozatos hangmagassag cstszas kis
lépésekben vagy az Extra fokozatos hangmagassag csuszas. Ugyanilyen példaul a Finom
vibrato parancs is. Ezek atalakulnak sima csuszassa €s sima vibrato-va, elveszitve ezaltal a
finomsagaikat. A Retrigger + Hangerd valtoztatas egyiitt [Qxy] kettds parancs MOD
mentéskor teljesen elveszik.

e Nem lehet 20 alatti sebességet (Speed) valasztani, mig az S3M-ben igen.
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Az S3M tipus szabadsagat kihasznalva, de azutin MOD tipusként elmentett zenénkbdl
elvesznek az extrak, sok esetben igen durva hangzast produkalva. Az ST ilyenkor annyiban tud
segiteni, hogy kimentésekor figyelmeztet, ha olyan funkcidkat hasznaltunk, amik nem férnek
bele a MOD korlatokba. Tovabbi segitség még, ha a MOD kompatibilitas jelzot bekapcsoljuk
[ALT+M], mert akkor a blokkszerkesztoben minden felhasznalt extrat piros szinnel jelol meg,
igy konnyen atirhatjuk a kritikus részeket, ha szandékosan MOD zenét akarunk késziteni, de
hangzas veszteség nélkdil.

A .MOD ¢s az .S3M allomanyformatumok leirasa a ,,Bajusz-Bors-Csibra-Horvath: A PC-k
hangja” cimii konyvben részletesen is megtalalhato.

8.2 Adlib FM-zenék

A ST tamogatja a Sound Blaster kartya FM chipjének hasznalatat. Mig a GUS digitalizalt
hangmintakat tud csak hasznalni, addig a Sound Blasterek emellett FM szintetizator hangokat
iitve tudjuk hasznalatba venni. Mig a digitalizalt mintdknal a SMP (Sample), az FM tipusnal az
AME (Adlib MElodic Instrument) szoveg lathato. A jobboldali ablakbeli Parameters feliraton a
[SPACE] lenyomasa utan jutunk az FM hang konfiguralé almentijébe.
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A program szerzodi altal mellékelt Adlib.S3M példa zenében ol lathatd, hogyan kell ezeket
hasznalni. Ebbd] ki tudjuk szedni az FM hangokat (le lehet menteni dket, mint rendes hang-
mintakat).

Ne felejtsiik el, ha FM zenét készitiink, az [1] billentytivel tudjuk az Adlib stopjelet a taktus-
sorba beirni. Ez fogja az el6z6 hangot leallitani.

Mindazonaltal a program igazi erénye nem ebben, hanem a digitalizalt hangmintak szabad és
egyszerl hasznalataban rejlik.
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8.3 Egyéb zenemodul formatumok a filekiterjesztések szerint

Tipus Zeneszerkesztd Csatornak szama Hangmintdk bitszam
*NST | Tetra Composer 4 8
* MOD |NoiseTracker 4 8
* MOD |ProTracker 4 8
* MOD [SoundTracker 4 8
* MOD |TakeTracker 2-32 8
* MOD [Fast Tracker 1.x 4/6/8 8
* MOD | Star Trekker 4 8
*MOD |Digital Tracker 4 8
*STM | Scream Tracker 2.x 4 8
* OKT |Octalyzer 4(8) 8
*.669 Composer 669 8 8
*6CM [Fast Tracker 1.x 6 8
*8CM [Fast Tracker 1.x 8 8
* WOW [Mod’s Grave 8 8
*P16 ProTracker Studio 16 16 8
* PSM  [ProTracker Studio 16 16 8
* DSF X-Tracker 16 8/16
* DMF | X-Tracker 32
*FAR |Farandole Composer 16 8/16
*S3M  [Scream Tracker 3.x 16(32) 8
*MTM |MultiTracker 1.x 32 8
*ULT Ultra Tracker 32 8/16
* XM Fast Tracker 2.x 32 8/16
* LIQ Liquid Tracker 32 8/16
*DTM |Digital Tracker
*PTM  |PolyTracker 32
*MDL |DigiTracker 32
*DSM  |Dynamic Studio Pro 1.x 32
* MED |OctaMED Pro 32
* AMS |Extreme’s Tracker
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9. Ujdonsagok a Scream Tracker 3.2-ben

9.1 Ujdonsagok a Scream Tracker 3.2-ben:

Flip Sample parancs, amely az Amiga hangmintat PC hangmintava tudja atalakitani oda-
vissza. A betoltés utan a mintaba VIEW-val [ALT+V] bele tudunk nézni az azonositas
miatt.

A hangminték fejlécadat nélkil is elmenthetdk a hangszerlistaban az [ALT+W] paranccsal.

A hangmintdk automatikus GUS memoriaba vald betoltése. Itt kell megjegyezni, hogy itt
egy apro becsuszott: minden hangszerbetoltéskor azt az iizenetet kapjuk, hogy kevés a
GUS memoria:

Warning: Out of Gravis memory (gravis has 1024K).

Ezt nyugodtan figyelmen kiviil hagyhatjuk, mert ez a hibatlizenet minden esetben kiirodik.
A szabad hely pontos mennyiségét korrekten a képernyd jobb felsé sarkaban talalhatod
memoria értékekrdl olvashatjuk le. Ezt a kijelzési hibat a késobb kiadott 3.21-es verzidban
mar kijavitottak.

A Kihagyasi érték (skip value) [ALT+0..8] bevezetése

Most mar le lehet vagni a hurok végpontjandl a hangmintdk végén 1évé felesleget a
hangszerlistaban.

A fokozatos vibrato parancs. Ez négyszer pontosabb, mint a normal vibrato.

A glissando szabalyozas parancs.

Panoramazasi lehetdség. (Csak GUS kartyaval miikodik!)

Csatorna alapértelmezett panorama beallitasok. (Csak GUS kartyaval mikodik!)

Az informacidsképernydn real-time-ban latszik a csatorndk panorama helyzete. (Csak GUS
kartyaval mikodik!)

Gyors hangerdcsuszasi opci6 a régi ST2 és ST3 modulok miatt, ahol ezek gy késziiltek,
hogy minden egyes taktusban benne voltak a D, K és L parancsok a hanger6 csuszashoz.

Gravis ,,ULTRACLICK” (pattogas) megsziintetése a 16, 24 vagy 32 csatornas hasznalatnal
GUS-on. Bar a tobb csatornds tizemmddnal a hangmindség gyengébb lesz KHz-ben, de a
pattogasokat kevésbé lehet hallani.

A helyzetjelz6 és csatorna-scope most mar GUS-on is miikodik.
Amikor egy .MOD-ot elmentiink, minden atalakitdsi hibat kijelez a program.

A 10j ,,MOD Edit Mode” kapcsolo, amely a blokkszerkesztoben minden nem kompatibilis
blokkadatot pirossal jelez ki. Ezeket csak az S3M formatum tamogatnad, MOD tipust
mentés soran ezen extra adatok csorbulnak vagy elvesznek.

Szabadon valaszthatd tavolsag a blokkszerkesztd sotétsziirke vezetdsavjainal, igy példaul
konnyen lehet 3/4-es iitemet irni.
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9.2 Megsziintetett programhibak az ST3.2-ben:

A blokkhurok alapértelmezés szerint most mar a blokk eleje, nem pedig az a sor, amelyik-
ben a loop parancs van.

Tobbé nem rontjak el a hangmintat a 64000 byte-nal hosszabb mintafile-ok.

A hozzavetbleges hossziusdg [CTRL+P] parancs megdllitia a zene lejatszasat, mert
menetkdzbeni hasznalata elrontotta a blokkadatokat.

Eddig a hangszerkonyvtarbol betoltott hangminta nem szabaditotta fel a memoriat, emiatt
rendszerint 6sszeomlott a program.

A hangminta eltolas (offset) nem ismételte meg az utolsd6 megadott értéket.

A hangmintacsere parancsndl a blokkszerkesztoben hangszerlistdndl nott a szabad hely 7
Kbyte-al (hibasan).

A szineket nem lehetett megvaltoztatni. Sok beallitas elveszett kilépéskor, mert régebben
az ST csak a futas ideje alatt tarolta azokat.

Polifonikus médban a szerkesztéképernyon a kurzor néha nem kovette a mozgast.

Amikor egy blokk-késleltetés (Patterndelay) és egy blokk megszakitas (Break pattern) egy
sorban szerepeltek, a késleltetés elobb jott, mint a megszakitas.

Amikor egy blokkhurok (Patternloop) és egy blokk megszakitds (Break pattern) egy
sorban szerepeltek, az ismétlés elobb jott, mint a megszakitas.

Uj zene betdltésénél, ha az ,,Are you sure” kérdésre N-el valaszoltunk, kicserélodott a
filenév és igy feliilirodott az eldzbleg betdlteni szandékozott allomany.

Két SBx parancs (ahol x nem 0 volt) egy sorban hasznalva végtelen ciklust okozott.
A ,,Free GUS memory” kijelz6 hibasan mikodott.
A remegtetés (Tremor) parancs 00 értékkel hasznalva az el6z6 sor értékét ismételte meg.

Az Automata lehalkitas atszamolo [ALT+K] egyetlen sor kijeldlésénél tobbé mar nem okoz
programdsszeomlast.
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10. Tippek, triikkok.

10.1 Hogyan érdemes egy Uj zene komponalasat elkezdeni?

fme egy példa egy komplett zeneszam elkészitésének lehetséges munkafizisai:

1.

O 0 9 N U B~ WD

Hangszerek el- és elokészitése

pl. vagjuk le a kattogast a végérdl, szedjiink ki hangszert mas notabol, digitalizaljunk, hasz-
naljunk fel WAV gytijteményeket, allitsuk be a tempot, sebességet, stb.

. A basszus alap feljatszasa

. Labdob ¢és pergddob feljatszasa

. Tobbi dobsav (tom, stb.) feljatszasa

. Dallam hangszerek (pl. gitar, szinti) és szolok feljatszasa

. Kiséretek és szonyegek (szintik, vonosok, fivds brassok) feljatszasa
. Effektek elkészitése

. Perkussziv savok feljatszasa

. Keverés

10.2 Egy egyszerii probazene elkészitése a gyakorlatban.

A program elinditdsa utan a Sorrendlista modba valtunk az [F1] billentytivel és beallitjuk a
legfontosabb értékeket:

nevet adunk az elkészitendd zenének, legyen ,,Préba”
bekapcsoljuk a Stereo médot

végil a [CTRL+W] segitségével példaul MINTA.S3M névvel lemezre is elmentjiik az
eddigieket. A fizikai filenévnél sose hasznaljuk ékezetes betiiket!

Scream Tracker U3.21 Copuright (C» 1993.1994 Sami Tammilehto

. A—— ]

Fi..Fa ..
CTRL-L ..
F3/F8 ... Play ~ Stop

|

67



A Hangszerlista tizemmodban [F3] betoltiink egy hangszert mondjuk a rend kedvéért az elsd
pozicioba. Legyen ez példaul egy zongora. Ha a [TAB] billentyiivel egyszer oda-visszavaltunk,
akkor a hangminta grafikus képét is meglathatjuk a jobboldali ablakban. Az aktudlisan
kivalasztott hangszer kodjat és nevét minden szerkesztOképernyonél lathatjuk a bal felsd
Instrument ablakban.
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Main Menu Fi..Fa ..
Quick—Hel CTRL-L

Edit Screen
.. Load Module
CTRL-Q .. Quit to DSS F3/F8 ... Play ~ Stop
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M esssnmepetsl

Mivel mar van betoltdtt hangszeriink, irany a Blokkszerkeszté [F2], végre kezdhetjiik is
zenélést. A probazene az egyszeriség kedvéért a kdzismert Boci-boci tarka kezdetii dalocska
els6 par hangja lesz, némi atdolgozassal. Eldszor bedllitjuk az [ALT+2] segitségével a
Kihagyasi értéket arra, hogy csak minden masodik sorba irjon. Erre azért van sziikség, mert
sziinetek nélkiil tul sirin, felporgetett sebességgel szdlnanak a hangok. A , Hangjegyek
beirdsa” cimii fejezetben taldlhatd a szamitogépes billentylizet zongorava alakitott kiosztasa,
ennek alapjan a Boci-boci els6 hangjai a kovetkezo letitéseket igényli:

[QIEENQIEIL I[TIL IITIHQIEIQIEIL IITI I[T]

Ha hibaztunk volna, a [.] segitségével tordlhetiink hangonként, vagy az oszlop elejére ugorva a
kurzorral a lenyomva tartott [DEL]-el is tordlhetjiik az eddigieket. A helyes ritmus miatt a
[SPACE] billentylivel tudunk sziinetet beiktatni. A bejatszds utan az [F6] billentytivel
hallgathatjuk meg miiviinket, megallitasahoz az [F8]-at kell lenyomni.
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Nekikezdiink a dobsavoknak, toltsiink be a Hangszerlista tizemmodban [F3] egy labdobot és
valtsunk vissza [F2]-vel a Blokkszerkesztobe
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Main Menu Fi1..F4 .. Edit Screen
Quick—Hel CTRL-L .. Load Module
CTRL-Q .. Quit to DSS F3/F8 ... Play ~ Stop

labdob _______________ISMElcales3c3ITMIg

s

Allitsuk a Kihagyési értéket 4-re [ALT+4], igy csak minden negyedik sorba keriil hangjegy-
adat. A masodik oszlop a masodik csatorna, ide fogunk a labdobbal bekoltdzni. Vigyiik a
kurzort a masodik csatorna elsd sorara és a QWERTY billentyiizet valamelyik hangmagassag
szerint kivalasztott hangjaval jatsszuk fel labdobot. Ha sziikséges, a numpad sziirke [+] és [-]
gombjaval tudunk oktdvot valtani felfelé és lefelé. Mivel nagy triikkkdsen manipuldltunk a
kihagyasi érték 4-re allitasaval, el sem tudjuk téveszteni a ritmust.
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Finomitsuk a dolgokat (GUS kartyanal) a finompanorama értékek megadasaval. A csatorna-
oszlop jobboldali harom karakterszéles savja az effektmezd, elsdhelyen az effektkodnak,
masodik helyen az effektparaméternek kell szerepelni. A ,Panorama helyzet beallitdsa” az
,Effektek” fejezetben talalhatd, innen kikeresve Kkitoltjik az els6 és masodik csatorna

effektmezdjét. A zongora a beirt S83 miatt a tér baloldalardl, a 1dbdob sav a S87 érték hatasara
kozéprdl fog megszolalni.
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Scream Tracker U3.21 Copuright (C» 1993.1994 Sami Tammilehto
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Main Menu .. -
Quick—Hel RL-L ..
- Quit to DOS ... Plauy ~ Stop
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Ujra hangszert toltiink be a Hangszerlistabol [F3]. Ezuttal egy pergédobot valasszunk ki.

Scream Tracker U3.21 Copuright (C» 1993.1994 Sami Tammilehto

Main Menu
Quick—Hel
- Quit to DOS
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Bar kiilon nem hangsulyoztam, érdemes menetkozben is egy-egy jol sikeriilt rész megalkotasa
utan a [CTRL+S] kombinacioval rendszeresen elmenteni az addigi munkdnkat. A mentés
minden alkalommal radkérdez, feliil irhatja-e a régi allapotot. Valaszoljunk a kérdésre igennel,
vagyis az Y lenyomasaval. Pergédob tehat megvan, irdny vissza a Blokkszerkeszt6 [F2].
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Alaphelyzetbe hozzuk a Kihagyasi értéket az [ALT+1] segitségével, igy most mar barmelyik
sorba tudunk hangjegyet irni. Inditsuk el a végtelenitett lejatszast az [F6]-al, mikdzben a
kurzorral mar a harmadik csatornaoszlopban matatunk. Erzés szerint jatsszuk ra a
pergéhangokat a QWERTY billentylizet hangmagassag alapjan kivalasztott bettijével. Ha kell,
toroljiik ki vagy javitsuk ki a mellécsuszott hangokat, err6l részletesen a ,,Blokkszerkesztd
parancsok” cimii fejezet ir.
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Mar csak egy teenddnk van: a Sorrendlistdban [F1] fel kell tiintetni a hasznalt blokkjainkat a
kivant sorrendben. Jelen esetben ez csak az els6, vagyis a 00 blokk sorszamanak beirdsat jelenti
ugyanigy le fogja tudni jatszani dalunkat. Mentsiink a [CTRL+S]-el, valaszoljunk a feliilirasra
Y-t és a kiléphetiink a [CTRL+Q] billentylikombinacioval. A megkezdett zenéinket barmikor
ujra betolthetjiik, javitgathatunk rajta, elmenthetjilk akar mas néven is, ezen alaplépések utan
mar minden gyakorlason mulik.
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10.3 A Keverés.

Studidkban minden perc hanganyaghoz kb. 100 perc studi6 munka tartozik: Itt a végso
aranyok durva- és finombedllitasa, halk és hangos hallgatas valtogatasa mellett, alternativ
(standard mindségli) hangszordkon valdé meghallgatas is szerepel. Fontos, hogy SOHA ne
keverjiink fejhallgatoval. Iszonyu torz aranyok képesek olyankor eldallni, amelyet masnap friss
fiillel hangfalakon meghallgatva csak szégyellni fogunk.

Mivel a keverésnél igen sokszor hallgatjuk meg ugyanazt a notat, érdemes két 6ranként 5-10
perc sziinetet tartani, mert a fliliink €s agyunk hamar elfarad, megszokja a rossz hangzasokat
is. Hasznos lehet idonként kiilsé hallgatonak is megmutatni a miivet, mert az 6 friss fiile még
jobban érzi az aranyokat. A keveréskor arra toreksziink, hogy egyik hangszer se iivoltse tul a
masikat, zenekar széljon, ne pedig minden egyszerre. A sz616 hangszerek a megfelelé idében
eldtérbe keriiljenek de ne harsogjanak til mindent, a hangszerek legyenek dsszehangolva, ne
minden mds hangnemben szoljon. Legyen izlésesen felépitve a stereokép: Helyezzik el a
hangszereket a térben, az erds és mély basszust, labdobot lehetdleg kozépre, a tobbi hangszert
osszuk el a két oldal kozott. Az ide-oda ugralé panoramazas a percussion és effektsavnal
érdekesen hangzik, de egy labdob minden iitésének jobbra-balra kiilldozgetése dilettans hatéast
kelt és tobbszori meghallgatasa rendkiviil faraszto.

Az effektek kivételével ne panordmazzunk semmit sem teljes szélsd helyzetbe, mert az
fejhallgatoval hallgatva nagyon zavar6 hatast eredményez.

Valasszunk 6sszeilld hangszereket egymashoz, a megfelelé hangszinekkel az egyes hangszerek
hangja kiemelheté a masszabol.

Hallgassuk végig a savcsoportokat kiilon-kiilon is: pl. el6szor magaban a dob-basszust, majd
ezek mellé egyesével a szolohangszereket. Igen tanulsagos felfedezéseket tehetiink ilyenkor.
Zenei izIést igényel a hangszerelés is, vagyis hogy milyen hangszereket valasztunk egy notéaba.
Szerencsére, mivel a ,jatszast” Oriztik meg, ha kell, konnyedén tudunk hangszereket
masmilyenre cserélni.

10.4 Hogyan csinalhatunk még jobb zenéket?

Digitalizaljunk tiszta mintakat

Dolgozzunk tiszta, kattogdsmentes és nagy dinamikaju mintakkal. Ha nincs ilyeniink, készit-
stink! Hangmintakat mikrofonrél, magnetofonrél vagy CD-r6l is készithetiink. Lehet készen is
kapni hangminta gylijteményeket kiilonféle formatumokban. A mindenféle effekt, vastagitas,
triikkkozés csak hab legyen a tortan, ne pedig egy gyenge hangmintab6l normalis hangszer
eloallitasara tett gorcsos kisérlet. Nincs jobb, mint egy igazi kemény, stenkeres hangzasu
hangminta, amivel dolgozni is 6rom lesz.

Jegyzeteljiink

Készitsiink (vagy hasznaljuk a mellékelt) savpapirt. Ha tehetjiik, egy csatornaban ne keverjiik
Osszevissza a felhasznalt hangszereket, hanem nevezziink ki dobsavokat, szinti savot,
effektsavokat, stb. és azt csak arra az adott dologra hasznaljuk. igy még a panoramék sem
fognak Osszezavarodni. A dobsavokat vagy a tObbcsatornds koruseffekt savjait lehetdleg
egymas melletti savba tegyiik az egyszer attekinthet0ség miatt.
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Tanuljunk

A modulszerkesztékkel készitett zenék igen demokratikusak: a forrast is vele kapjuk, vagyis a
szerkesztobe betoltve kielemezhetjiik, ki mit hogyan csindlt és Isten bocsassa meg,
hangszereket is kolcsonvehetiink, ha azok elnyerik tetszésiinket. Ha kezddk vagyunk, tegyiink
el minden hdnapban egy-egy sajat dalunkat floppyra. Fél év utdn meghallgatva el fogunk
amulni, milyen fapadosan sz6lnak, és idokdzben mennyi Gjat tanultunk mar.

Egyszer mindent be kell tudni fejezni

Egy id6 utan, ha egy ndta keverésénél mar ugy érezziik, hogy kész vagyunk, tegyiik el ezt azt
allapotot kiilon, még ha kés6bb esetleg ujra keverjiik is. Minden 0j keverést mentsiink el, mert
eléfordulhat, hogy bar egyre tobbet dolgozunk rajta, mégsem javul érdemlegesen, sot el is
ronthatjuk a hangzast. A készitésnél leszlirt minden tapasztalatot ugysem tudjuk mar 100
szazalékosan beleépiteni, de profitalunk majd beldle a kovetkezd zenék elkészitésénél.

Kérjiik ki kiils6 hallgaté véleményét

Idonként mutassunk meg ismerdseinknek, baratainknak a keverés alatt allo6 nétat. Idegen,
pihent fiil sok olyan dologra azonnal felfigyel, ami a sokszaz lejatszas utdn szamunkra mar
annyira megszokott, hogy fel sem tiinik. Olyan ez mint a programozasnal, amikor nem talaljuk
a hibat, debuggolunk, elgondolkozva ragjuk a ceruza végét, aztan valaki elsétal a hatunk
mogott €s a vallunk f616tt beleolvasva rogton kiszurja a hibas sort.

Monster hangzas

Ha egy masik csatornara is bevalasztjuk ugyanazt a hangszert, de egy oktavval mélyebben, gy
a kettd egyiitt egy vastag, telt hangzas fog produkalni. Az ST-nél arra kell figyelni, hogy ezt
ugyanazon hangszer két kiilon hangszerhelyre valo 0jboli betoltésével érjiik el, ne pedig az elsé
hangszer blokkszerkesztoben valdo tobboktavos valtoztatdsdval, mert ha a hangjegyeket
egymastol til nagy hangtavolsagra mélyitjiik, ez széls6séges esetben hangkiesést, tempod-
borulast is okozhat. Két kiilon hangszer esetén ez nem tapasztalhaté és tovabbi elony még,
hogy ha a két hangszert egész picit elhangoljuk (finetune) egymastol, nagyon jo koérus hatast
érhetiink el.

A szinti hang csilingeljen

Ugy is fényesithetjiik a szintetizator hangzasat, hogy magahoz a szintihez hozza sem nyualunk.
Elég egy kis stiri labcint hozzailleszteni és ez igy egyiitt hallgatva jotékony hatassal lesz a
magas hangszinekre.

Valtoztassuk a hangszerek alapfrekvenciajat

Erdekes effektusokhoz vezethet a hangszerek hangjanak mélyitése ezaltal lassitdsa. A cintanyér
hangjat jelentdsen lelassitva pl. hossz gong iitést allithatunk eld.
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Keressiink hangmintakat a jatékokban

Kereshetiink jo hangeffektusokat kiilonbozd jatékokban is. Ha a hangok kiilon .RAW, WAV,
.SND vagy .VOC allomanyokban vannak, ezek azonnal letolthetok hangszernek az ST-ben.
Ilyen kincsesbanya példaul a Fatal Racing, a Rebell Assault II, Apache vagy az Actua Soccer
is. Arra azért vigydzzunk, hogy a minta csak 64 000 byte hossza lehet, az ef6lotti rész a
betoltéskor elveszik. A hasznalhatdo mintdk minimalis hossza pedig kb. 1500 byte-nal kezdddik,
az ennél rovidebbek csak zajok vagy szemetek.

Batran Kisérletezziink

Az 1j otletek, a fantazia szabad szarnyalasa adja a legérdekesebb eredményeket. Bizarr Gtletre
alljon itt a kovetkezd példa:

Valakinek eszébe jutott, hogy mi lenne, ha hangszerminta helyett kiilonbozé egyéb allo-
manyokat toltene be: gy mint COMMAND.COM, MAIN.GRP, SYSTEM.INI, akarmilyen
bitmap, esetleg egy-két dokumentéci6, FILE ID.DIZ, paletta allomany avagy ASM forraskod,
teljesen mindegy, €s ezen probalt meg valamilyen tobbé-kevésbbé dallamos dolgot 6sszehozni.
Nem lett mondjuk egy Santana slager, sistergds, kattogos, a cime is jellemzden ,,Agyszipo-
lyoz6 vadallat” lett. Nem is hallgathatd meg egynél tobbszor, de a hozzaallas a lenylig6zo: Ne
mondja meg senki, mi lehet a hangszer és mi nem, ha tdmad valami Gtlet, barmivel lehessen
triikkkozni.
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11. Hova fejlodik a vilag?

A hangkartyak fejlesztésének egy jelentds allomasa a sok jdonsaggal felruhazott AWE 32. Itt
a beépitett EMU chip és effektprocesszor valosidejii effektek bdséges valasztékat nyujtja,
hosszkorlatozas nélkiili, multilayer tipusi hangmintadk (egy hangszer tobbféle mintabdl
keletkezik egyszerre), multisampling (hangmagassadg tartomanyonként mas-mas digitalizalt
minta), a 44 KHz-es stereo hangmintdk tdmogatasa. Itt csak a memoria ara is mar egy komoly
summa, de a jovo feltétleniil az ilyen kartyaké lesz. Addig is a pénztarcaval kotdtt kompro-
misszum egyelore még esetleg ,,csak” egy GUS MAX kategoria megvasarlasat eredményez-
heti, bar varhato, hogy a GRAVIS is felveszi a kesztylit és elobb-utobb kirukkol egy bévithetd
¢s beépitett effektprocesszoros kartyaval. (Meg is jelent id6kozben a Plug & Play GUS)

Kivancsian varhatjuk a fizikai modellezés segitségével torténd hangszintézis megjelenését a
profi hangszerek utdn a PC-s vilagban. A fizikai modellezéssel allitdlag tokéletesen élethii
hangzas érhetd el, mert nem rovidebb-hosszabb digitalizalt hangmintakat hallgatunk, hanem a
szamitogép modellezi magat a hangszert.

A hangmindség egyre komolyabb gépet igényel majd, példaul egy adott processzorral csak
adott szdmu savot tudunk kezelni, €és a hardware mindségi elorelépésével lehet csak a hasz-
nalhaté savok szamat novelni. Véarhatd, hogy a nagy hattér kapacitassal rendelkezé gépeken a
digitalis hangrogzités is megjelenik, igy amatér koriilmények kozott is lehetséges lesz
raénekelni a szamitogéppel késziilt zenénkre.

Varhato, hogy a MIDI vilagbol jol ismert tdmogatasok itt is megjelennek, pl. a kozvetlen
kottairasi lehetdség, masterkeyboard hasznélata feljatszasnal, quantize (iitem pontositas),
humanize (a gépies ritmus pontatlanitas véletlenszerd, kis eltolassal, emberkdzelibb hangzas
elérésére), 32 s6t 64 csatorna haszndlata CD mindségben, a teljes 11 oktav lehetséges
hasznalata, GS hangszerek hasznalata, kényelmes és a zeneszerkesztobe épitett hulldmforma
editor valamint béséges effektvalaszték.

A FASTTRACKER 2.0x (jelenleg mar a 2.06 verzional tart) ezen €s mas jovobe mutatd
kivanalmak egy részét mar el is kezdte beépiteni a programjaba. Ime néhany ujdonsag:

e 32 csatorna

o Lehetdség kiilon blokk és sdv mentésére

e Teljes MIDI Masterkeyboard tdmogatas

o Hangszerenként 16 hangminta, multisampling

e Fejlett burkoldégorbe hullamforma editor, benne egy és kétiranya LOOP hasznalatanak
tamogatasa, hangszerhez rendelheté automata vibrato

e 16 bites, hosszkorlatozas nélkiili stereo hangmintdk, tobbek kozt a GRAVIS-os .PAT
hangmintak tdmogatasa

e A hangmintdkhoz egyedi, a hang kiilonb6z0 szakaszaihoz tetszéleges panorama lefutasi
gorbe rendelhetd.

e (D player és grabber
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Mar jelenleg is kaphatok floppylemezen olyan groove (komplett ritmusképlet) gylijtemények,
melyeket vilaghiri zenészek jatszottak fel. Sajat zenénk alapjat ilyen elemmintakbol épithetjiik
fel, s ekdzben a dobosunk lehet akar Phil Collins is. Ugyancsak lehetséges, hogy mig sajat
hangszeriink csak egy egyszeriibb, olcsobb darab, de a pick-up-bol jovo jelek egy markas
hangszer hangjat sz6laltatjdk meg a szintetizator agyabol. Példaul egy olcso gitarral feljatszott
zene a Fender Stratocaster hangjan szélal meg. Vagy az orosz dobfelszerelésen bejatszott alap
Linn dobhangokat szoélaltat meg. Roviden, hatar a csillagos ég!
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12. Irodalomjegyzék

12.1 Irodalomjegyzék

e Bajusz Péter-Bors Gabor-Csibra Gerg6-Horvath Tamas: A PC-k hangja
e CHIPTAR sorozat 1. - Multimédia

e Computer Vilig Evkonyv ‘95: ,PC felhasznaléi informaciok” fejezete (Bors Gabor-Paksi
Gabor)

e CoV Evkényv ‘91: Noise/Pro Tracker (Amiga) fejezete

o Display magazin 1995/2-3 szam

e Gerényi Gabor: MIDI protokoll

¢ GRAVIS Ultrasound Max: USER’S GUIDE

o Kalle Kaivola (Edge/EMF) eredeti ST3.DOC felhasznaloi leirdsa

o Laszl6 Jozsef: Hangkartya programozésa Pascal €¢s Assembly nyelven
e Ridge-Golden-Luk-Sindorf: Sound Blaster Hangkartya

e Sik Zoltan: MIDI alapozas

e Thomas Dachsel: ZENEKONYV a Commodore 64-hez

e Ulrich Michels: SH atlasz, Zene

12.2 Zenei teriiletek az INTERNET-en

alt.binaries.sounds.music Audidallomanyok, leirdsok
alt.music Egyiittesek, énekesek foruma
comp.sys.ibm.pc.soundcard PC hangtechnikai hircsoport
rec.audio Hifistak féruma

rec.music Mindenféle zenei stilus foruma
rec.music.compose Zenei elemzések, kompoziciok
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